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年度／時期

前期

回数 必須・選択

12回 必須

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

評価率 その他

10%
30%
60%

科　目　名 学科／学年 授業形態

情報リテラシーⅠ・Ⅱ 講義

授業時間 単位数（時間数） 担当教員

90分 18時間

授　業　の　概　要

情報検定（J検）情報活用試験2級の出題範囲を効率良く体系的に学習する

授業終了時の到達目標

情報検定（J検）情報活用試験2級合格

テ　ー　マ 内　　　　容

動機づけ
情報の基礎

目的・目標、評価基準、授業の進め方、検定について
1.情報とは　2.コンピュータにおける情報の表現

情報の基礎 3.問題を解決するための方法　4.情報を処理するための手順

パソコンの基礎
1.コンピュータの種類と機能　2.周辺装置の種類と役割
3.オペレーティングシステム

パソコンの基礎
4.パソコンの利用と環境設定　5.ヒューマンインタフェース
6.マルチメディア　7.データベース

インターネット
1.インターネットとは　2.プロトコル
3.インターネットへの接続　4.IPアドレス　5.サーバの種類

インターネット
6.WWWの仕組みと利用　7.電子メールの仕組みと利用
8.セキュリティ　9.インターネットを利用したサービス

情報社会とコンピュータ
1.コンピュータネットワーク技術の進歩　2.社会の中のコンピュー
タシステム　3.生活の変化　4.ビジネスシステムの変化

情報社会とコンピュータ
5.ユビキタスネットワーク社会　6.企業の形態　7.経営の進め方と
戦略　8.プロジェクトマネジメント　9.サービスマネジメント

情報モラルと情報セキュリティ
1.情報社会の特徴と問題点　2.知的財産権と著作権
3.情報モラルと法制度

情報モラルと情報セキュリティ 4.ネットワークセキュリティ

アプリケーションソフトの利用と活用
1.表計算ソフト　2.プレゼンテーションソフト
3.その他のアプリケーションソフト

情報セキュリティ 1.ネットワークセキュリティ　2.コンピュータセキュリティ

教科書・教材 評価基準

情報検定 情報活用試験2級公式テキスト
情報検定 情報活用試験2級公式問題集
（実教出版）
過去問プリント

出席率
授業態度・確認テスト
期末試験（検定）



情報リテラシーⅠ/Ⅱ コマシラバス 

 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡

文字䝁䞊䝗䛻䛴䛔䛶理解䛧䚸䛭䛾種類䛸概要䜢覚䛘䜛

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

動機䛵䛡䠄目的䞉目標䞉評価䚸授業䛾進䜑方䚸検定䛻䛴䛔䛶䠅
情報䛾基礎

䠷今日䛾目標䠹

基数表現䜢理解䛧䚸変換䛜䛷䛝䜛䜘䛖䛻䛺䜛

論理演算䜢理解䛩䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

情報䛸䛿 㻤䝡䝑䝖䠙㻝䝞䜲䝖

情報䛾特性 㻞䠔䠙㻞㻡㻢

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䛻䛚䛡䜛情報䛾表現 基数表現䚸基数変換䚸基数䛸重䜏

䝕䜱䝆䝍䝹䛸䜰䝘䝻䜾 論理積䞉論理和䞉否定䞉排他的論理和

情報䛾単位 㻭㻿㻯㻵㻵䚸㻶㻵㻿䚸䝅䝣䝖㻶㻵㻿䚸日本語㻱㼁㻯䚸㼁㼚㼕㼏㼛㼐㼑

基数表現䛸数値䛾変換

論理演算

文字䝁䞊䝗

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

㻶検㻌情報活用試験㻞級䊻㻝級䊻㻵㼀䝟䝇䝫䞊䝖䠄国家試験䠅䛸䚸次年度䜈継続䛩䜛䛂情報䛃䛾基本的䛺学習䛷䛒䜛
重要用語䛿䛭䛾都度覚䛘䜛
練習問題䜢解䛟䛣䛸䛷理解䜢深䜑䜛

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

䝔䜻䝇䝖䚷㻼㻚㻥䡚㻞㻜



 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

㻱㻙㻾図䞉㻰㻲㻰

䝣䝻䞊䝏䝱䞊䝖䠄流䜜図䠅䞉㻼㻭㻰

䝣䝻䞊䝏䝱䞊䝖

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

情報䛾基礎

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䠷今日䛾目標䠹

現状䛾調査䚸情報䛾収集䚸䛭䛧䛶䛭䛾整理䛛䜙分析䜎䛷䛾流䜜䛸手法䜢理解䛩䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡
第

学䜃直䛧合同講座

回 㻔㻌全 㻝㻞
䠷科㻌目㻌名䠹

㻞

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹

回㻌㻕

㻌䠄担当教員䠅㻌䠄学䚷年䠅

連関図䞉親和図䞉䝬䝖䝸䝑䜽䝇図䞉䝠䝇䝖䜾䝷䝮䞉散布図

問題䛾分析

䝤䝺䞊䞁䝇䝖䞊䝭䞁䜾䞉䝞䝈䝉䝑䝅䝵䞁問題䜢解決䛩䜛䛯䜑䛾方法

現状調査䛸情報䛾収集

䝟䝺䞊䝖図䞉管理図䞉特性要因図

䜰䝻䞊䝎䜲䝲䜾䝷䝮䞉䜺䞁䝖䝏䝱䞊䝖

䝕䜱䝅䝆䝵䞁䝔䞊䝤䝹䞉䝕䜱䝅䝆䝵䞁䝒䝸䞊䞉㻷㻶法

問題䛾整理䛸䝰䝕䝹化

情報䜢処理䛩䜛䛯䜑䛾手順

䜰䝹䝂䝸䝈䝮

情報䛾整理䜔䚸分析䛾手法䛸䛭䛾名称䜢覚䛘䜛䚹
分析䛾仕方䜔䚸図䛾見方䜢理解䛩䜛䚹䛭䛾䛯䜑䛻䛿䚸身近䛺問題䛻置䛝換䛘䛶考䛘䛶䜏䜘䛖䚹

㻼㻚㻝㻠㻢䡚㻝㻠㻤

䝔䜻䝇䝖䚷㻼㻚㻞㻝䡚㻞㻥

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹



 

㻔 㻡㻜 分授業㻕

光䝕䜱䝇䜽䛾種類䛸䛭䛾概要

㼃㼕㼚㼐㼛㼣㼟䚸㼁㻺㻵㼄䚸㻸㼕㼚㼡㼤䚸㻹㻿㻙㻰㻻㻿

䝕䜱䝺䜽䝖䝸䞉䝣䜯䜲䝹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻟 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝟䝋䝁䞁䛾基礎

䠷今日䛾目標䠹

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䛾種類䜔機能䚸周辺装置䜔㻻㻿䛻䛴䛔䛶理解䛩䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䛾種類䛸機能 䝯䜲䞁䝣䝺䞊䝮䞉䝩䝇䝖䝁䞁䝢䝳䞊䝍

䛔䜝䛔䜝䛺䝁䞁䝢䝳䞊䝍 䝁䞁䝢䝳䞊䝍䛾五大装置

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䛾基本構成 㻯㻼㼁䛸䝯䝰䝸䠄㻾㻭㻹䛸㻾㻻㻹䠅

動作原理䛸基本単位 補助単位

周辺装置䛾種類䛸役割 周辺装置䠄入力装置䞉出力装置䞉補助記憶装置䠅

入力装置䞉出力装置䞉補助記憶装置 㻾㻳㻮䛸㻯㻹㼅㻷

䛭䛾他䛾装置

䜸䝨䝺䞊䝔䜱䞁䜾䝅䝇䝔䝮

㻻㻿䛾目的䛸機能

㻻㻿䛾種類 絶対䝟䝇䞉相対䝟䝇

䝣䜯䜲䝹䛸䝕䜱䝺䜽䝖䝸䛾管理

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䛾種類䛸機能䚸周辺装置䛾種類䛸役割䚸䝁䞁䝢䝳䞊䝍䛾基本構成䚸㻻㻿䛾種類䚸䛺䛹䛿
䛭䛾特徴䜢区別䛧䛶䚸䛸䛻䛛䛟覚䛘䜛䚹

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

䝔䜻䝇䝖㻌㻼㻚㻟㻜㻌䡚㻠㻣

䚷䚷䚷䚷䚷㻌㻼㻚㻡㻤䡚㻡㻥



 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䝣䜯䜲䝹形式

䝕䞊䝍䝧䞊䝇

名称䛸操作

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䠷今日䛾目標䠹

䝣䜯䜲䝹形式䜢区別䛧䛶覚䛘䚸利用䛷䛝䜛䜘䛖䛻䛺䜛

各種䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇䜢䚸䜻䞊䝽䞊䝗䛸䛸䜒䛻覚䛘䜛

䠷科㻌目㻌名䠹

䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇䚸䝣䜯䜲䝹形式䛺䛹䛿䚸名称䛸䛭䛾特徴䜢䜻䞊䝽䞊䝗䛷覚䛘䜛
䝋䝣䝖䜴䜵䜰䛾設定䚸䝟䝋䝁䞁䛾環境設定䚸作業環境䛿䚸䝟䝋䝁䞁䜢使䛖上䛷誰䛷䜒知䛳䛶䛚䛟䜉䛝䛣䛸

㻮㻹㻼䞉㻳㻵㻲䞉㻶㻼㻱㻳䠋㻭㼂㻵䞉㻽㼡㼕㼏㼗㼀㼕㼙㼑䞉㻹㻼㻱㻳

㼃㻭㼂䞉㻹㻼㻟䞉㻹㻵㻰㻵

䝸䝺䞊䝅䝵䝘䝹型䝕䞊䝍䝧䞊䝇

䝺䝁䞊䝗䞉䝣䜱䞊䝹䝗

射影䞉選択䞉結合

排他制御

䝔䜻䝇䝖㻌㻼㻚㻠㻣䡚㻡㻣

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝟䝋䝁䞁䛾基礎

作業環境

䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇䛾種類

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡
第

学䜃直䛧合同講座

㻌䠄担当教員䠅

㻠

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹

回㻌㻕

㻌䠄学䚷年䠅

回 㻔㻌全 㻝㻞

㼁㻿㻮䞉㻵㻱㻱㻱㻝㻟㻥㻠䠋㻿㻯㻿㻵䞉㻵㻱㻱㻱㻝㻞㻤㻠䠋㻵㼞㻰㻭䞉㻮㼘㼡㼑㼠㼛㼛㼠㼔

䝠䝳䞊䝬䞁䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇

䝋䝣䝖䜴䜵䜰䛾設定

䝥䝷䜾䜰䞁䝗䝥䝺䜲䞉䝩䝑䝖䝥䝷䜾䞉䝗䝷䜲䝞

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

䝟䝋䝁䞁䛾利用䛸環境設定

㻳㼁㻵

䝬䝹䝏䝯䝕䜱䜰

㻵㻰㻱

䝣䜷䞊䝬䝑䝖䞉䝇䜻䝱䞁䝕䜱䝇䜽䞉䝕䝣䝷䜾䞉㻮㻵㻻㻿䞉䠮䠝䠥䠠

䜶䝹䝂䝜䝭䜽䝇

䝠䝳䞊䝬䞁䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇䞉㻳㼁㻵

䝟䝋䝁䞁䛾環境設定



 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

㻵㻿㻰㻺䠋㼀㻭䞉㻰㻿㼁

㻭㻰㻿㻸䠋䝇䝥䝸䝑䝍䞉㻭㻰㻿㻸䝰䝕䝮

㻯㻭㼀㼂䞉㻲㼀㼀㻴

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻡 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡

㻵㻼䜰䝗䝺䝇䛻䛴䛔䛶知䜝䛖

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖

䠷今日䛾目標䠹

䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖䛸䛿䚸接続䛾種類䛸必要䛺機器䜢理解䛩䜛

䝥䝻䝖䝁䝹䛾種類䛸意味䜢覚䛘䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖䛸䛿 㼃㼃㼃䞉䝤䝷䜴䝄

歴史 䝥䝻䝞䜲䝎

䝥䝻䝞䜲䝎 㻻㻿㻵参照䝰䝕䝹䞉㼀㻯㻼㻛㻵㻼

䝥䝻䝖䝁䝹 㼀㼑㼘㼚㼑㼠䞉㻰㻴㻯㻼䞉㻲㼀㻼䞉㻴㼀㼀㻼䞉㻴㼀㼀㻼㻿䞉㻿㻿㻸

䝣䜯䜲䜰䜴䜷䞊䝹䞉䝀䞊䝖䜴䜵䜲

㻻㻿㻵参照䝰䝕䝹䛸㼀㻯㻼㻛㻵㻼 㻿㻹㼀㻼䞉㻼㻻㻼㻟䞉㻹㻵㻹㻱䞉㻿㻛㻹㻵㻹㻱

䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖䜈䛾接続 䝎䜲䝲䝹䜰䝑䝥接続䞉䝤䝻䞊䝗䝞䞁䝗

接続形態䛸接続方法

接続䛾䛯䜑䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰

㻵㻼䜰䝗䝺䝇

㻵㻼䜰䝗䝺䝇䛸䝃䝤䝛䝑䝖䝬䝇䜽 㻵㻼䜰䝗䝺䝇䞉䝗䝯䜲䞁名䞉䝃䝤䝛䝑䝖䝬䝇䜽

䝃䞊䝞䛾種類 䝥䝻䜻䝅䝃䞊䝞䞉㻰㻺㻿䝃䞊䝞䞉㻰㻴㻯㻼䝃䞊䝞

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

論理的䛺事項䠄目䛻見䛘䛺䛔䜒䛾䠅䛿分䛛䜚䛻䛟䛔䛜䚸䜎䛪䛸䛻䛛䛟覚䛘䜛䚹䛭䛧䛶䚸問題䜢䛯䛟䛥䜣解䛔䛶理解䜢深
䜑䛶䛔䛣䛖䚹

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

䝔䜻䝇䝖㻌㻼㻚㻢㻜䡚㻣㻝



 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻢 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡

㼃㼑㼎䝨䞊䝆䜔電子䝯䞊䝹以外䛾䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖䝃䞊䝡䝇䜢知䜚䚸用語䜢覚䛘䜛

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座 田辺䚷真弓

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖

䠷今日䛾目標䠹

㼃㼃㼃䛾仕組䜏䜢理解䛧䚸䛭䛾用語䜢覚䛘䜛

電子䝯䞊䝹䛾仕組䜏䜢理解䛧䚸䝹䞊䝹䛻則䛳䛯使䛔方䛜䛷䛝䜛䜘䛖䛻䛺䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

㼃㼃㼃䛾仕組䜏䛸利用 㼁㻾㻸䞉検索䜶䞁䝆䞁

䝤䝷䜴䝄䚸㼁㻾㻸 䝥䝷䜾䜲䞁䞉㻭㼏㼠㼕㼢㼑㼄䚸㻯㻳㻵䚸㻶㼍㼢㼍㻿㼏㼞㼕㼜㼠䚸㻯㼛㼛㼗㼕㼑

電子䝯䞊䝹䛾仕組䜏䛸利用 䝎䜴䞁䝻䞊䝗䞉䜰䝑䝥䝻䞊䝗

䝯䞊䝹䛾送受信 㻯㻯䞉㻮㻯㻯䚸㻴㼀㻹㻸䝯䞊䝹䚸㻼㻻㻼㻌㼎㼑㼒㼛㼞㼑㻌㻿㻹㼀㻼䚸圧縮

䝉䜻䝳䝸䝔䜱 共通鍵暗号方式䞉公開鍵暗号方式

共通鍵暗号方式䛸公開鍵暗号方式 認証局䚸㻿㻿㻸䚸㻵㼜㼟㼑㼏

電子署名䛸電子証明書 䝯䞊䝸䞁䜾䝸䝇䝖䞉䝤䝻䜾䞉䝖䝷䝑䜽䝞䝑䜽䞉㻾㻿㻿䞉䝏䝱䝑䝖

䝔䜻䝇䝖㻌㻼㻚㻣㻞䡚㻤㻣

㼃㼑㼎䝨䞊䝆䜔電子䝯䞊䝹䛾暗号化 㼃㼑㼎䝯䞊䝹

䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖䜢利用䛧䛯䝃䞊䝡䝇 䝩䝑䝖䝇䝫䝑䝖

䈜㻴㼀㻹㻸䛻䛴䛔䛶䛿䚸㻴㼀㻹㻸実習䛾授業䛷

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

日䛤䜝何気䛺䛟利用䛧䛶䛔䜛䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖䛾䝃䞊䝡䝇䜢䚸䛭䛾仕組䜏䜢䛧䛳䛛䜚理解䛧䚸正䛧䛟使䛘䜛䜘䛖䛻䛺䜝䛖

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹



 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䛔䜝䛔䜝䛺䝁䞁䝢䝳䞊䝍䝅䝇䝔䝮

生活䛾変化 㻿㻺㻿䚸㻮㻮㻿䚸䝰䝞䜲䝹䝁䞁䝢䝳䞊䝔䜱䞁䜾

個人生活䛻䛚䛡䜛䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖

䝡䝆䝛䝇䝅䝇䝔䝮䛾変化

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻣 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

情報社会䛸䝁䞁䝢䝳䞊䝍

䠷今日䛾目標䠹

生活䛻密着䛧䛯用語䛺䛾䛷䚸意味䛸䛸䜒䛻䛧䛳䛛䜚覚䛘䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䝛䝑䝖䝽䞊䜽技術䛾進歩 䝎䜴䞁䝃䜲䝆䞁䜾䚸㻻㻭䚸㻲㻭

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䛾発達䚸䝛䝑䝖䝽䞊䜽䛾発達 㻸㻭㻺䛸㼃㻭㻺䚸㻯㻿㻿䚸䝇䝍䞁䝗䜰䝻䞁

情報技術 䝤䝻䞊䝗䝞䞁䝗䚸㻲㼀㼀㻴䚸㻯㻭㼀㼂䚸㻲㼃㻭䚸㻵㻼電話

䜲䞁䝖䝷䝛䝑䝖䚸䜶䜽䝇䝖䝷䝛䝑䝖䚸㻵㻼㻙㼂㻼㻺

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

䝕䜱䝆䝍䝹䝕䝞䜲䝗䚸情報䝸䝔䝷䝅䞊䚸䝴䝙䝞䞊䝃䝹䝕䝄䜲䞁

社会䛾中䛾䝁䞁䝢䝳䞊䝍䝅䝇䝔䝮 㻳㻼㻿䚸㻱㼀㻯䚸㻳㻵㻿䚸㻵㼀㻿䚸㼂㻵㻯㻿

㼂㻻㻰䚸䝇䝖䝸䞊䝭䞁䜾

㻱㻯䚸㻮㼠㼛㻮䚸㻮㼠㼛㻯䚸㻯㼠㼛㻯䚸䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖䜸䞊䜽䝅䝵䞁

商取引 䜽䝸䝑䜽䠃䝰䝹䝍䝹䚸㻯㻭㻰䚸㻯㻭㻹䚸㻯㻭㻱䚸㻱㻰㻵䚸㻯㻵㻹䚸㻱㻻㻿

㻵㼀䛾活用 㻯㻭㻸㻿䚸㻼㻻㻿䝅䝇䝔䝮䚸䝖䝺䞊䝃䝡䝸䝔䜱䚸䝃䝔䝷䜲䝖䜸䝣䜱䝇

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

䜰䝹䝣䜯䝧䝑䝖㻟文字䛾用語䛜䛯䛟䛥䜣出䛶䛝䜎䛩䚹
意味䛸合䜟䛫䛶䛧䛳䛛䜚䛸覚䛘䜎䛧䜗䛖䚹

㻼㻚㻝㻞㻥䡚㻝㻟㻥



 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

第㻟䝉䜽䝍䞊䚸合名䞉合資䞉合同䞉株式会社䚸企業理念

㻯㻿㻾䚸法令遵守䚸㻯㻱㻻䚸㻯㻻㻻䚸㻯㻲㻻䚸㻯㻵㻻

損益分岐点䚸㻮㻛㻿䚸㻼㻛㻸

㻮㻿㻯䚸㻯㻿㻲䚸䝞䝸䝳䞊䜶䞁䝆䝙䜰䝸䞁䜾

㻿㼍㼍㻿䚸㻿㻻㻭䚸䜰䝷䜲䜰䞁䝇䚸㻹㻒㻭䚸労働基準法䚸契約

䝥䝻䝆䜵䜽䝖䚸䝅䝇䝔䝮開発

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻤 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

情報社会䛸䝁䞁䝢䝳䞊䝍

䠷今日䛾目標䠹

重要語句䛾意味䜢理解䛩䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝴䝡䜻䝍䝇䝛䝑䝖䝽䞊䜽社会䛻向䛡䛶 䝴䝡䜻䝍䝇䝁䞁䝢䝳䞊䝔䜱䞁䜾䚸㻵㻯䜹䞊䝗

䝥䝻䝆䜵䜽䝖䝬䝛䝆䝯䞁䝖 㻼㻸法䚸䝇䝔䞊䜽䝩䝹䝎䞊䚸㼃㻮㻿䚸䜰䝻䞊䝎䜲䝲䜾䝷䝮

䝴䝡䜻䝍䝇䝛䝑䝖䝽䞊䜽社会䛸䛿 䜴䜵䜰䝷䝤䝹䝁䞁䝢䝳䞊䝍䚸電子䝍䜾䚸䝞䜲䜸䝯䝖䝸䝑䜽䝇

㼃㼑㼎䛾新䛧䛔動䛝

企業䛾形態

企業活動 経営資源䚸㻼㻰㻯㻭䚸㻿㼃㻻㼀分析䚸㻼㻼㻹䚸㻻㻾䚸㻵㻱

経営䛾進䜑方䛸戦略 職能別䞉䝬䝖䝸䝑䜽䝇䞉䝥䝻䝆䜵䜽䝖䞉事業部制䞉䜹䞁䝟䝙制組織

経営管理䚸経営組織䚸経営戦略

業務分析䛸業務計画

会計䛸財務䚸経営䝬䝛䝆䝯䞁䝖䚸労働䞉取引関連法規

社会人䛸䛧䛶知䛳䛶䛚䛝䛯䛔語句䛜䛯䛟䛥䜣出䛶䛝䜎䛩䚹意味䜢理解䛧䚸㻝䛴䛷䜒多䛟覚䛘䜎䛧䜗䛖䚹

䝅䝇䝔䝮開発䛾手順䚸䝔䝇䝖䚸開発䝰䝕䝹

䝃䞊䝡䝇䝬䝛䝆䝯䞁䝖 㻵㼀䝃䞊䝡䝇䝬䝛䝆䝯䞁䝖䚸㻵㼀㻵㻸䚸䝣䜯䝅䝸䝔䜱䝬䝛䝆䝯䞁䝖

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

㻼㻚㻝㻠㻜䡚㻝㻢㻞

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹



 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

意匠権䚸商標権䚸肖像権䚸䝟䝤䝸䝅䝔䜱権

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻥 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

情報䝰䝷䝹䛸情報䝉䜻䝳䝸䝔䜱

䠷今日䛾目標䠹

情報社会䛾特徴䜔問題点䜢理解䛩䜛

知的財産権䛾種類䛸内容䜢理解䛩䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

情報社会䛾特徴䛸問題点 㻵㻯㼀䚸䝃䜲䝞䞊犯罪䚸䝣䜱䝑䝅䞁䜾詐欺䚸䝃䜲䝞䞊䝔䝻

䝛䝏䜿䝑䝖 䝛䝏䜿䝑䝖䚸情報䝰䝷䝹

䝯䝕䜱䜰䝸䝔䝷䝅䞊䚸䝔䜽䝜依存症

知的財産権䛸著作権 知的財産権䚸著作権䚸産業財産権䚸特許権䚸実用新案権

情報䝰䝷䝹䛸法制度 個人情報保護法䚸䝥䝷䜲䝞䝅䞊䝬䞊䜽

法制度䛾整備 不正䜰䜽䝉䝇禁止法

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

㻼㻘㻝㻢㻟䡚㻝㻣㻞

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䜔䝛䝑䝖䝽䞊䜽䜢利用䛧䛯犯罪䛜多䛔現代䚸䛭䛾意味䜢知䛳䛶正䛧䛟活用䛷䛝䜛䜘䛖䛻䛺䜝䛖䚹
著作権䜔産業財産権䚸個人情報保護法䛺䛹䛿䚸聞䛔䛯事䛿䛒䛳䛶䜒䚸䛭䛾意味䜔運用䜢䜘䛟分䛛䛳䛶䛔䛺䛔人䜒
多䛔䛷䛧䜗䛖䚹違法行為䜢犯䛩䛣䛸䛾䛺䛔䜘䛖䚸䛣䛾機会䛻䛧䛳䛛䜚理解䛧䜎䛧䜗䛖䚹



 

㻔 㻡㻜 分授業㻕

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝㻜 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

情報䝰䝷䝹䛸情報䝉䜻䝳䝸䝔䜱

䠷今日䛾目標䠹

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䜴䜲䝹䝇䛻䛴䛔䛶理解䛧䚸䜴䜲䝹䝇対策䝋䝣䝖䜢正䛧䛟利用䛷䛝䜛䜘䛖䛻䛺䜛

䝉䜻䝳䝸䝔䜱対策䛾内容䜢覚䛘䜘䛖

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝛䝑䝖䝽䞊䜽䝉䜻䝳䝸䝔䜱 踏䜏台䚸䝉䜻䝳䝸䝔䜱䚸䝇䝟䝮䝯䞊䝹

䝉䜻䝳䝸䝔䜱䛸䛿 䝁䞁䝢䝳䞊䝍䜴䜲䝹䝇䚸䝽䞊䝮䚸䝖䝻䜲䛾木馬

情報䝉䜻䝳䝸䝔䜱被害 䜽䝷䝑䜹䞊䞉䝝䝑䜹䞊

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䜴䜲䝹䝇 䜴䜲䝹䝇対策䝋䝣䝖䚸䜴䜲䝹䝇定義䝣䜯䜲䝹

䝉䜻䝳䝸䝔䜱対策 䜰䜽䝉䝇権䚸䝽䞁䝍䜲䝮䝟䝇䝽䞊䝗䚸䝣䜯䜲䜰䜴䜷䞊䝹

暗号化 共通鍵暗号方式䚸公開鍵暗号方式䚸䝕䜱䝆䝍䝹署名

不正䜰䜽䝉䝇 㻿㻿㻸䚸㻿㻱㼀䚸電子透䛛䛧

㻼㻚㻝㻣㻟䡚㻝㻤㻜

迷惑䝯䞊䝹 䝣䜱䝑䝅䞁䜾䚸䜻䞊䝻䜺䞊䚸䝇䜻䝭䞁䜾䚸䛺䜚䛩䜎䛧

䝉䜻䝳䝸䝔䜱䝩䞊䝹䚸䝣䜱䝹䝍䝸䞁䜾䝋䝣䝖䚸䝯䞊䝹爆弾

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

誰䛷䜒䛜䝁䞁䝢䝳䞊䝍䜔䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖䜢利用䛩䜛現代䚸被害者䛻䛺䜙䛺䛔䛯䜑䛻䚸䜎䛯自分䛜加害者䛻䛺䜙䛺䛔䛯
䜑䛻䜒䚸䝁䞁䝢䝳䞊䝍䜴䜲䝹䝇対策䛺䛹䛾䝉䜻䝳䝸䝔䜱䛻䛴䛔䛶䚸䛧䛳䛛䜚䛸理解䛧䜘䛖䚹

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹



 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䝇䝷䜲䝗䛾作成

䛭䛾他䛾䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䝋䝣䝖

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝㻝 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡

䛭䛾他䛾䝋䝣䝖䛿䚸種類䛸名称䜢覚䛘䜛䚹

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䝋䝣䝖䛾利用䛸活用

䠷今日䛾目標䠹

表計算䝋䝣䝖䛷䛿䚸絶対参照䛾使䛔方䛸関数䜢覚䛘䜛䚹

䝥䝺䝊䞁䝔䞊䝅䝵䞁䝋䝣䝖䛿䜻䞊䝽䞊䝗䜢覚䛘䜛䚹

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

表計算䝋䝣䝖 絶対参照

表計算䝋䝣䝖䛾機能 㻿㼁㻹䞉㻭㼂㻱㻾㻭㻳㻱䞉㻹㻭㼄䞉㻹㻵㻺䞉㻵㻺㼀䞉㻯㻻㻻㼁㻺㼀

関数䛾使䛔方 㻾㻻㼁㻺㻰䞉㻾㻻㼁㻺㻰㼁㻼䞉㻾㻻㼁㻺㻰㻰㻻㼃㻺

䈜䡅䡊䡀䡁䡔䛺䛹䛿䚸過去問䛷解説 㻾㻭㻺㻷䞉㻵㻲䞉㻿㼁㻹㻵㻲䞉㻯㻻㼁㻺㼀㻵㻲

㻸㻻㻻㻷㼁㻼䞉㼂㻸㻻㻻㻷㼁㻼䞉㻴㻸㻻㻻㻷㼁㻼

䝥䝺䝊䞁䝔䞊䝅䝵䞁䝋䝣䝖 䝇䝷䜲䝗䚸䜰䝙䝯䞊䝅䝵䞁䚸䝇䝷䜲䝗䝅䝵䞊

䝥䝺䝊䞁䝔䞊䝅䝵䞁䝋䝣䝖䛾機能

䝽䞊䝥䝻䝋䝣䝖䚸䝤䝷䜴䝄䚸䝯䞊䝷䞊䚸㻯㻭㻰䚸㻰㼀㻼䚸㻰㼀㻹

䜸䞊䝃䝸䞁䜾䝋䝣䝖

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

㻼㻚㻤㻤䡚㻝㻞㻤

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

表計算䝋䝣䝖䛻䛴䛔䛶䛿毎回出題䛥䜜䜛䛾䛷䚸䛧䛳䛛䜚学習䛧䜘䛖䚹
教科書掲載以外䛾関数䜒出題䛥䜜䜛䛾䛷䚸過去問䛷理解䛧䜘䛖䚹
関数䛾使䛔方䛻䛴䛔䛶䛿䚸㻼㻯実習䠄㻹㻻㻿㻌㻱㼤㼏㼑㼘対策䠅䛾授業䛷習得䛩䜛䛣䛸䚹



 

情報リテラシーⅠ/Ⅱ コマシラバス 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

第㻟䝉䜽䝍䞊䚸合名䞉合資䞉合同䞉株式会社䚸企業理念

㻯㻿㻾䚸法令遵守䚸㻯㻱㻻䚸㻯㻻㻻䚸㻯㻲㻻䚸㻯㻵㻻

損益分岐点䚸㻮㻛㻿䚸㻼㻛㻸

㻮㻿㻯䚸㻯㻿㻲䚸䝞䝸䝳䞊䜶䞁䝆䝙䜰䝸䞁䜾

㻿㼍㼍㻿䚸㻿㻻㻭䚸䜰䝷䜲䜰䞁䝇䚸㻹㻒㻭䚸労働基準法䚸契約

䝥䝻䝆䜵䜽䝖䚸䝅䝇䝔䝮開発

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝㻞 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊠䞉䊡

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

情報社会䛸䝁䞁䝢䝳䞊䝍

䠷今日䛾目標䠹

重要語句䛾意味䜢理解䛩䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝴䝡䜻䝍䝇䝛䝑䝖䝽䞊䜽社会䛻向䛡䛶 䝴䝡䜻䝍䝇䝁䞁䝢䝳䞊䝔䜱䞁䜾䚸㻵㻯䜹䞊䝗

䝥䝻䝆䜵䜽䝖䝬䝛䝆䝯䞁䝖 㻼㻸法䚸䝇䝔䞊䜽䝩䝹䝎䞊䚸㼃㻮㻿䚸䜰䝻䞊䝎䜲䝲䜾䝷䝮

䝴䝡䜻䝍䝇䝛䝑䝖䝽䞊䜽社会䛸䛿 䜴䜵䜰䝷䝤䝹䝁䞁䝢䝳䞊䝍䚸電子䝍䜾䚸䝞䜲䜸䝯䝖䝸䝑䜽䝇

㼃㼑㼎䛾新䛧䛔動䛝

企業䛾形態

企業活動 経営資源䚸㻼㻰㻯㻭䚸㻿㼃㻻㼀分析䚸㻼㻼㻹䚸㻻㻾䚸㻵㻱

経営䛾進䜑方䛸戦略 職能別䞉䝬䝖䝸䝑䜽䝇䞉䝥䝻䝆䜵䜽䝖䞉事業部制䞉䜹䞁䝟䝙制組織

経営管理䚸経営組織䚸経営戦略

業務分析䛸業務計画

会計䛸財務䚸経営䝬䝛䝆䝯䞁䝖䚸労働䞉取引関連法規

社会人䛸䛧䛶知䛳䛶䛚䛝䛯䛔語句䛜䛯䛟䛥䜣出䛶䛝䜎䛩䚹意味䜢理解䛧䚸㻝䛴䛷䜒多䛟覚䛘䜎䛧䜗䛖䚹

䝅䝇䝔䝮開発䛾手順䚸䝔䝇䝖䚸開発䝰䝕䝹

䝃䞊䝡䝇䝬䝛䝆䝯䞁䝖 㻵㼀䝃䞊䝡䝇䝬䝛䝆䝯䞁䝖䚸㻵㼀㻵㻸䚸䝣䜯䝅䝸䝔䜱䝬䝛䝆䝯䞁䝖

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

㻼㻚㻝㻠㻜䡚㻝㻢㻞

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹



情報リテラシーⅢ シラバス 

 
情報リテラシーⅢ シラバス 

 
 
 
 
 
 

年度／時期

前期

回数 必須・選択

10回 必須

回

１

２

３

４

５

６

７

８

９

１０

評価率 その他

10%
20%
70%

技術要素
ヒューマンインタフェース　マルチメディア
データベース　ネットワーク

サービスマネジメント
サービスマネジメント
システム監査

基礎理論
基礎理論
アルゴリズムとプログラミング

コンピュータシステム
コンピュータ構成要素　システム構成要素
ソフトウェア　ハードウェア

企業と法務 法務

経営戦略
技術戦略マネジメント
ビジネスインダストリ

システム戦略
システム戦略
システム企画

開発技術
システム開発技術
ソフトウェア開発管理技術

教科書・教材 評価基準

よくわかるマスター
ITパスポート試験対策テキスト　（FOM)
よくわかるマスター
ITパスポート試験書いて覚える学習ドリル
(FOM)

出席率
授業態度（小テスト含む）
ＩＴパスポート試験

技術要素 セキュリティ

プロジェクトマネジメント プロジェクトマネジメント

授業時間 単位数（時間数） 担当教員

60分 （10時間）

授　業　の　概　要

ITパスポート試験の出題範囲を効率よく体系的に学習する

授業終了時の到達目標

ITパスポート試験の合格

テ　ー　マ 内　　　　容

科　目　名 学科／学年 授業形態

情報リテラシーⅢ 講義



情報リテラシーⅢ コマシラバス 

 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝋䝣䝖䜴䜵䜰䝷䜲䝉䞁䝇䚸䝟䝤䝸䝑䜽䝗䝯䜲䞁䝋䝣䝖

不正䜰䜽䝉䝇防止法

労働基準法䚸労働者派遣法䚸下請法䚸㻼㻸法䚸特商法

派遣契約䞉請負契約䞉準委任契約

䝣䝺䝑䜽䝇䝍䜲䝮制䚸裁量労働制

個人情報保護法䚸䝥䝻䝞䜲䝎責任制限法

公益通報者保護法䚸情報公開法

䝁䞁䝥䝷䜲䜰䞁䝇䚸䝁䞊䝫䝺䞊䝖䜺䝞䝘䞁䝇

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

法律䜔䜺䜲䝗䝷䜲䞁䚸倫理規定䛻注意䛷䛝䜛社会人䛻䛺䜛䛯䜑䛻䚸䛧䛳䛛䜚䛸理解䛧䛶䛚䛣䛖䚹

個人情報䛾保護

社会倫理

標準化関連

㻶㻭㻺䚸㻽㻾䚸䝕䝣䜯䜽䝖䝇䝍䞁䝎䞊䝗䚸㻵㻱㻯䚸㻵㻱㻱㻱䚸㼃㻟㻯

㻵㻿㻻㻥㻜㻜㻜䚸㻵㻿㻻㻝㻠㻜㻜㻜

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

㻼㻚㻡㻞䡚㻣㻟

労働契約䛾形態

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

法務 著作権䚸産業財産権

知的財産権 不正競争防止法䚸䝟䝤䝸䝅䝔䜱権䚸䝡䝆䝛䝇䝰䝕䝹特許

使用許諾契約

䝉䜻䝳䝸䝔䜱関連法規

労働関連法規䞉取引関連法規

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

企業䛸法務

䠷今日䛾目標䠹

知的財産権䚸䝉䜻䝳䝸䝔䜱関連法規䚸労働関連法規䚸取引関連法䛺䛹䛻䛴䛔䛶理解䛧䚸䛭䛾内容䜢覚䛘䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝 回 㻔㻌全 㻝㻜 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊢



 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝡䝆䝛䝇䛚䜘䜃私䛯䛱䛾日常生活䛷利用䛧䛶䛔䜛䝅䝇䝔䝮䛻䛴䛔䛶䛾用語䛷䛩䚹新聞䚸䝙䝳䞊䝇等䛷䜒聞䛛䜜䜛䜒
䛾䛺䛾䛷䚸䛧䛳䛛䜚覚䛘䛶䛚䛝䜎䛧䜗䛖䚹

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

㻼㻚㻥㻝䡚㻝㻜㻡

民生機器䞉産業機器 䜸䝥䝖䜲䞁䝯䞊䝹䚸䜰䝣䜱䝸䜶䜲䝖䚸䝕䜱䝆䝍䝹䝃䜲䝛䞊䝆

䠯䠡䠫䚸䝣䜯䞊䝮䜴䜵䜰䚸䝇䝬䞊䝖䜾䝸䝑䝗

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

䝡䝆䝛䝇䝅䝇䝔䝮 住民基本台帳䝛䝑䝖䝽䞊䜽䚸電子申請䞉届出

䡁䝡䝆䝛䝇 䠟䠝䠠䚸䠟䠝䠩䚸䠟䠥䠩䚸䠥䠟䜹䞊䝗䚸䠮䠢䠥䠠䚸電子䝬䝛䞊

䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖広告 䠡䠟䚸䠞䡐䡋䠞䞉䠞䡐䡋䠟䞉䠟䡐䡋䠟䚸䠡䠠䠥

技術開発戦略䛾立案䞉技術開発計画 䝥䝻䝉䝇䜲䝜䝧䞊䝅䝵䞁䞉䝥䝻䝎䜽䝖䜲䝜䝧䞊䝅䝵䞁

㻮㼀㻻

䝡䝆䝛䝇䜲䞁䝎䝇䝖䝸 䠬䠫䠯䚸䠣䠬䠯䚸䠡䠰䠟䚸䝖䝺䞊䝃䝡䝸䝔䜱䚸䠯䠢䠝䚸䠣䠥䠯䚸䠡䠮䠬

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

技術戦略䝬䝛䝆䝯䞁䝖 䝕䝹䝣䜯䜲法䚸䝻䞊䝗䝬䝑䝥䚸㻹㻻㼀

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

経営戦略

䠷今日䛾目標䠹

技術戦略䛻関䛩䜛用語䜢覚䛘䜛

䝡䝆䝛䝇䝅䝇䝔䝮䛻関䛩䜛用語䜢覚䛘䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻞 回 㻔㻌全 㻝㻜 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊢



 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠡䠉䠮図䚸䠠䠢䠠䚸䝽䞊䜽䝣䝻䞊分析

䝕䜱䝆䝍䝹䝕䜱䝞䜲䝗

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

䝋䝸䝳䞊䝅䝵䞁䚸最近䜘䛟聞䛛䜜䜛言葉䛷䛩䛜䚸知䜙䛺䛔人䜒多䛔䛸思䛔䜎䛩䚹関連用語䛸䛸䜒䛻䚸䛣䛣䛷䛧䛳䛛䜚理解
䛧覚䛘䜎䛧䜗䛖䚹

要件定義 䠮䠢䠥䚸䠮䠢䠬

調達計画

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

㻼㻚㻝㻜㻢䡚㻝㻟㻟

䝋䝸䝳䞊䝅䝵䞁䝡䝆䝛䝇 䠯䠫䠝䚸䠝䠯䠬䚸䠯䠽䠽䠯䚸䜽䝷䜴䝗䝁䞁䝢䝳䞊䝔䜱䞁䜾

䝅䝇䝔䝮企画 䝩䝇䝔䜱䞁䜾䝃䞊䝡䝇䞉䝝䜴䝆䞁䜾䝃䞊䝡䝇䚸䠯䠥

䝅䝇䝔䝮化計画 䠞䠬䠮䚸䠞䠬䠩䚸䠞䠥

情報䝅䝇䝔䝮戦略

業務䝥䝻䝉䝇䛾把握

業務改善䛻䛚䛡䜛䠥䠰化䛾推進 䠞䠞䠯䚸䝏䝱䝑䝖䚸䝤䝻䜾䚸䠯䠪䠯

業務改善䛻䛚䛡䜛䠥䠰䝒䞊䝹䛾有効活用 䝋䝸䝳䞊䝅䝵䞁䚸䜸䞁䝷䜲䞁䝇䝖䝺䞊䝆

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝅䝇䝔䝮戦略 䝡䝆䝛䝇䝰䝕䝹䚸䝡䝆䝛䝇䝥䝻䝉䝇䝰䝕䝹

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝅䝇䝔䝮戦略

䠷今日䛾目標䠹

㻱㻙㻾図䜔㻰㻲㻰䛾見方䚸業務䝥䝻䝉䝇䜔䝋䝸䝳䞊䝅䝵䞁䝡䝆䝛䝇䛻関䛩䜛用語䜢理解䛧覚䛘䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻟 回 㻔㻌全 㻝㻜 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊢



 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝔䝇䝖䛻䛴䛔䛶䛿䚸種類䛸䛭䛾内容䜢理解䛧覚䛘䜎䛩䚹将来䚸䝅䝇䝔䝮䜢開発䛩䜛部門䛻属䛥䛺䛟䛶䜒䚸利用者䛸䛧䛶
知䛳䛶䛚䛝䛯䛔内容䛷䛩䚹

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

㻼㻚㻝㻟㻢䡚㻝㻡㻥

䝋䝣䝖䜴䜵䜰開発䝰䝕䝹 䝥䝻䝖䝍䜲䝢䞁䜾䝰䝕䝹䚸䠮䠝䠠䚸䝸䝞䞊䝇䜶䞁䝆䝙䜰䝸䞁䜾

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

䝋䝣䝖䜴䜵䜰䛾見積䜚 䠢䠬䚸䝥䝻䜾䝷䝮䝇䝔䝑䝥

䝋䝣䝖䜴䜵䜰開発管理技術 構造化手法䚸䜸䝤䝆䜵䜽䝖指向

䝋䝣䝖䜴䜵䜰開発手法 䝇䝟䜲䝷䝹䝰䝕䝹䚸䜴䜷䞊䝍䞊䝣䜷䞊䝹䝰䝕䝹

䝅䝇䝔䝮開発䛾䝥䝻䝉䝇 外部設計䚸内部設計

要件定義䞉䝅䝇䝔䝮設計 共同䝺䝡䝳䞊䚸䝔䝇䝖

䝔䝇䝖 䝞䜾䚸䝞䜾管理図䚸䝂䞁䝨䝹䝒曲線

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝅䝇䝔䝮開発技術 要件定義䚸䝅䝇䝔䝮設計

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

開発技術

䠷今日䛾目標䠹

䝅䝇䝔䝮開発䛾䝥䝻䝉䝇䚸各䝔䝇䝖䚸䝋䝣䝖䜴䜵䜰開発䝰䝕䝹䛻䛴䛔䛶覚䛘䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻠 回 㻔㻌全 㻝㻜 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊢



 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䜰䝻䞊䝎䜲䝲䜾䝷䝮䛿一度理解䛷䛝䛯䜙䚸確実䛻得点䛷䛝䜛問題䛷䛩䚹分䛛䜛䜎䛷問題䜢䜔䜚䜎䛩䚹

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

㻼㻚㻝㻢㻜䡚㻝㻣㻣

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

䝥䝻䝆䜵䜽䝖䝁䝇䝖䝬䝛䝆䝯䞁䝖䚸㻱㼂㻹㻿

䝥䝻䝆䜵䜽䝖 䝥䝻䝆䜵䜽䝖䝇䝁䞊䝥䝬䝛䝆䝯䞁䝖

䝥䝻䝆䜵䜽䝖䝬䝛䝆䝯䞁䝖 䜰䝻䞊䝎䜲䜰䜾䝷䝮䚸䜽䝸䝔䜱䜹䝹䝟䝇䚸䝬䜲䝹䝇䝖䞊䞁

䝇䜿䝆䝳䞊䝹䛾管理 䜺䞁䝖䝏䝱䞊䝖

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝥䝻䝆䜵䜽䝖䝬䝛䝆䝯䞁䝖 䝥䝻䝆䜵䜽䝖䝬䝛䝆䝯䞁䝖䚸㻼㻹㻮㻻㻷䚸㼃㻮㻿

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝥䝻䝆䜵䜽䝖䝬䝛䝆䝯䞁䝖

䠷今日䛾目標䠹

䝥䝻䝆䜵䜽䝖䛸䛿䚸䛭䛾管理手法䚸䜰䝻䞊䝎䜲䜰䜾䝷䝮䛻䛴䛔䛶理解䛩䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻡 回 㻔㻌全 㻝㻜 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊢



 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝅䝇䝔䝮監査基準䚸監査証拠䚸䝣䜷䝻䞊䜰䝑䝥

職務分掌䚸䝰䝙䝍䝸䞁䜾䚸䝸䝇䜽䝁䞁䝖䝻䞊䝹䝬䝖䝸䜽䝇

䠞䠟䠩䚸䠞䠟䠬

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

䜲䞁䝅䝕䞁䝖管理䜔䝃䞊䝡䝇䝕䝇䜽䛺䛹䚸仕事䜢䛧䛶䛔䜛䛸直接関係䛩䜛䛣䛸䜒䛒䜛䚸知䛳䛶䛚䛟䜉䛝内容䛷䛩䚹

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

㻼㻚㻝㻣㻤䡚㻝㻥㻣

䠥䠰䝃䞊䝡䝇䝬䝛䝆䝯䞁䝖䛸䠥䠰䠥䠨 䝃䞊䝡䝇䝃䝫䞊䝖䚸䝃䞊䝡䝇䝕䝸䝞䝸

䝃䞊䝡䝇䝃䝫䞊䝖 䜲䞁䝅䝕䞁䝖管理䚸䝃䞊䝡䝇䝕䝇䜽

䝣䜯䝅䝸䝔䜱䝬䝛䝆䝯䞁䝖 䝃䞊䝡䝇䝺䝧䝹管理䚸㻿㻸㻭䚸㻿㻸㻹

䝅䝇䝔䝮監査 䠱䠬䠯䚸䝃䞊䝆䝥䝻䝔䜽䝖機能䚸䝉䜻䝳䝸䝔䜱䝽䜲䝲

䝅䝇䝔䝮監査

内部統制

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝃䞊䝡䝇䝬䝛䝆䝯䞁䝖 㻵㼀䝃䞊䝡䝇䝬䝛䝆䝯䞁䝖䚸㻵㼀㻵㻸

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝃䞊䝡䝇䝬䝛䝆䝯䞁䝖

䠷今日䛾目標䠹

㻵㼀㻵㻸䚸特䛻䝃䞊䝡䝇䝃䝫䞊䝖䛻䛴䛔䛶覚䛘䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻢 回 㻔㻌全 㻝㻜 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊢



 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝯䝆䜰䞁䞉䝰䞊䝗䞉䝺䞁䝆

䝃䞁䝥䝸䞁䜾

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

分䛛䜙䛺䛔䜒䛾䛿䚸問題䜢解䛝䛺䛜䜙理解䛧䛶䛔䛝䜎䛧䜗䛖䚹

䝕䞊䝍構造 流䜜図

䜰䝹䝂䝸䝈䝮 䝁䞁䝟䜲䝷䞉䜲䞁䝍䝥䝸䝍

䝥䝻䜾䝷䝭䞁䜾䞉䝥䝻䜾䝷䝮言語

䝬䞊䜽䜰䝑䝥言語

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

㻼㻚㻞㻜㻜䡚㻞㻟㻡

情報量䛾単位

䝕䜱䝆䝍䝹化

文字䛾表現

䜰䝹䝂䝸䝈䝮䛸䝥䝻䜾䝷䝭䞁䜾 䝇䝍䝑䜽䞉䜻䝳䞊

䠎進数䛸䠍䠌進数 集合

集合

確率䛸統計 順列䞉組合䛫䞉確率

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

基礎理論 基数変換

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

基礎理論

䠷今日䛾目標䠹

基数䚸集合䚸確率䚸統計䛾基本䜢理解䛩䜛

䝕䞊䝍構造䜔流䜜図䛜分䛛䜛䜘䛖䛻䛺䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻣 回 㻔㻌全 㻝㻜 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊢



 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝕䝳䜰䝹䝅䝇䝔䝮䞉䝕䝳䝥䝺䝑䜽䝇䝅䝇䝔䝮

䝅䞁䜽䝷䜲䜰䞁䝖䚸䜽䝷䝇䝍䝅䝇䝔䝮䚸䝞䝑䝏処理

䝣䜷䞊䝹䝖䝖䝺䝷䞁䝖䚸䝣䜵䞊䝹䝋䝣䝖䚸䝣䜵䞊䝹䝉䞊䝣

䝣䞊䝹䝥䝹䞊䝣䚸䠮䠝䠥䠠䚸初期䝁䝇䝖䞉運用䝁䝇䝖

䠩䠰䠞䠢䚸䠩䠰䠰䠮

䝣䝹䝞䝑䜽䜰䝑䝥䞉差分䝞䝑䜽䜰䝑䝥䞉増分䝞䝑䜽䜰䝑䝥

世代管理䚸䜰䞊䜹䜲䝤

䛩䛷䛻覚䛘䛶䛔䜛䜒䛾䛜䜋䛸䜣䛹䛾䛿䛪䛷䛩䛜䚸覚䛘䛶䛔䛺䛛䛳䛯䜒䛾䛻䛴䛔䛶䚸確実䛻覚䛘䜛䛣䛸䚹

䠮䠯䠯䚸䜽䝑䜻䞊䚸䜸䞊䝥䞁䝋䞊䝇䝋䝣䝖䜴䜵䜰

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

㻼㻚㻞㻟㻢䡚㻞㻤㻣

䝯䞊䝹䝋䝣䝖䚸䠫䠯䠯

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

䝅䝇䝔䝮䛾構成䚸䜽䝷䜲䜰䞁䝖䝃䞊䝞䝅䝇䝔䝮

䝅䝇䝔䝮䛾評価指標䚸䠮䠝䠥䠠䚸稼働率

䝋䝣䝖䜴䜵䜰

䠫䠯䚸䝣䜱䝹䛾管理䚸䝞䝑䜽䜰䝑䝥

䝋䝣䝖䜴䜵䜰䝟䝑䜿䞊䝆䚸䠳䠳䠳䝤䝷䜴䝄

䝅䝇䝔䝮構成要素

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝁䞁䝢䝳䞊䝍構成要素 㻯㻼㼁䚸䜽䝻䝑䜽周波数䚸䝯䝰䝸䚸補助記憶装置

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䞉䝁䞁䝢䝳䞊䝍䛾構成 入出力䝕䝞䜲䝇

䠟䠬䠱䚸䝯䝰䝸䚸䜻䝱䝑䝅䝳䝯䝰䝸䚸記憶媒体

入力装置䚸出力装置䚸入出力䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝁䞁䝢䝳䞊䝍䝅䝇䝔䝮

䠷今日䛾目標䠹

䝅䝇䝔䝮䛾構成䛻䛴䛔䛶理解䛧覚䛘䜛

稼働率䚸高信頼性䛾設計䛻䛴䛔䛶理解䛧覚䛘䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻤 回 㻔㻌全 㻝㻜 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊢



 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝛䝑䝖䝽䞊䜽䛾分野䛜苦手䛺人䜒多䛔䛛䛸思䛔䜎䛩䛜䚸機器䛾種類䜔概要䜢䚸䜻䞊䝽䞊䝗䛸䛸䜒䛻覚䛘䜎䛧䜗䛖䚹

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

㻼㻚㻞㻤㻤䡚㻟㻟㻢

䝕䞊䝍䝧䞊䝇䛾特徴䛸䝕䞊䝍䝧䞊䝇䝰䝕䝹 正規化䚸主䜻䞊䞉外部䜻䞊䚸䠯䠭䠨

䠠䠞䠩䠯䚸䝕䞊䝍䝧䞊䝇設計䚸䝕䞊䝍操作

䝛䝑䝖䝽䞊䜽 䝔䝄䝸䞁䜾

䠨䠝䠪䚸通信䝥䝻䝖䝁䝹䛸䝛䝑䝖䝽䞊䜽応用

通信䝃䞊䝡䝇

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

䝬䝹䝏䝯䝕䜱䜰技術䛸応用䚸䝣䜯䜲䝹形式 䝷䝇䝍䞊䞉䝧䜽䝍䞊

情報䛾圧縮䛸伸張䚸䜾䝷䝣䜱䝑䜽䝇処理

䝕䞊䝍䝧䞊䝇 排他制御䚸䝸䜹䝞䝸

䝠䝳䞊䝬䞁䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇技術

画面設計䛸帳票設計䚸䠳䡁䠾䝕䝄䜲䞁

䝬䝹䝏䝯䝕䜱䜰 䝇䝖䝸䞊䝭䞁䜾䚸䝞䞊䝏䝱䝹䝸䜰䝸䝔䜱䚸䝝䜲䝟䞊䝯䝕䜱䜰

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝠䝳䞊䝬䞁䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇 䝴䞊䝄䝡䝸䝔䜱䚸䜰䜽䝉䝅䝡䝸䝔䜱䚸䝴䝙䝞䞊䝃䝹䝕䝄䜲䞁

䠨䠝䠪䛾構成機器䜔䝥䝻䝖䝁䝹䚸䠥䠬䜰䝗䝺䝇䛻䛴䛔䛶理解䜢深䜑䜛

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

技術要素

䠷今日䛾目標䠹

䝣䜯䜲䝹形式䜢覚䛘䜛

䝬䝹䝏䝯䝕䜱䜰関連䛾用語䜢覚䛘䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻥 回 㻔㻌全 㻝㻜 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊢



 
情報リテラシーⅢ コマシラバス 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝬䝹䜴䜵䜰

䜺䞁䝤䝷䇷䚸䜻䞊䝻䜺䞊䚸䜽䝻䝇䝃䜲䝖䝇䜽䝸䝥䝔䜱䞁䜾

䠯䠭䠨䜲䞁䝆䜵䜽䝅䝵䞁䚸䠠䡋䠯攻撃䚸䝫䞊䝖䝇䜻䝱䞁

䠷授業䛻参加䛩䜛学生䜈䛾䜰䝗䝞䜲䝇䠹

䝟䝋䝁䞁䠄䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖䠅䜢利用䛩䜛䛖䛘䛷䚸知䛳䛶䛚䛝䛯䛔䛣䛸䜀䛛䜚䛷䛩䚹自分䛜被害者䛻䛺䜛䛰䛡䛷䛺䛟䚸加害
者䛻䜒䛺䛳䛶䛧䜎䛖危険性䛜䛒䜛䛣䛸䜢理解䛧䚸䛧䛳䛛䜚䛸覚䛘䜎䛧䜗䛖䚹

䠷㻎今日䛾学習内容㻎䛾記載箇所䠹

㻼㻚㻟㻟㻣䡚㻟㻢㻣

情報䝉䜻䝳䝸䝔䜱䝫䝸䝅

䠬䠧䠥

䝉䝑䝅䝵䞁鍵方式

暗号化技術 䠥䠯䠩䠯䚸䝥䝷䜲䝞䝅䞊䝬䞊䜽

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝉䜻䝳䝸䝔䜱 䝋䞊䝅䝱䝹䜶䞁䝆䝙䜰䝸䞁䜾

情報資産

脅威䛸䛬䛔弱性

情報䝉䜻䝳䝸䝔䜱管理

情報䝉䜻䝳䝸䝔䜱対策 䝊䝻䝕䜲攻撃䚸䠞䠫䠰䚸䝞䝑䜽䝗䜰

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

技術要素

䠷今日䛾目標䠹

情報䝉䜻䝳䝸䝔䜱䛻䛴䛔䛶理解䛧䚸関連䛩䜛用語䜢覚䛘䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝㻜 回 㻔㻌全 㻝㻜 回㻌㻕

情報䝸䝔䝷䝅䞊䊢



PＣスキルⅠ シラバス 

 
PＣスキルⅠ シラバス 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

年度／時期

前期

回数 必須・選択

6回 必須

回

１

２

３

４

５

６

評価率 その他

40%
40%
20%

教科書・教材 評価基準

今すぐ使えるかんたん Windows完全ガイド
ブック 困った解決&便利技

出席率

映像編集 写真や画像の加工

ネットワーク ネットワーク・グループウェアの利用

サーバー接続 共有スペースと作業

課題
授業態度

Windowsの基本操作
便利技（ショートカットキー）・アカウント設定
トラブルの対処法

ドライブの利用 CD・DVDドライブの利用方法

Microsoftアカウント Microsoftアカウントの設定

授　業　の　概　要

ノートパソコンを使いこなすための、色々な知識を身につける。
Windowsの操作方法と活用方法について理解を深める。

授業終了時の到達目標

基礎的なパソコンの操作を理解し、Windows8.1の操作方法をマスターする。
自分のパソコンを使いやすいように環境設定ができ、また、どのようにしたら使いやすいパソコン環境
を作ることができるのかを適切に選択できるようになる。

テ　ー　マ 内　　　　容

授業時間 単位数（時間数） 担当教員

60分 （6時間）

科　目　名 学科／学年 授業形態

PCスキルⅡ 講義



PＣスキルⅠ コマシラバス 

 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊠

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

㼃㼕㼚㼐㼛㼣㼟䛾基本操作

䠷今日䛾目標䠹

㼃㼕㼚㼐㼛㼣㼟䛻慣䜜䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

便利技䠄䝅䝵䞊䝖䜹䝑䝖䜻䞊䠅䞉䜰䜹䜴䞁䝖設定
䝖䝷䝤䝹䛾対処法



 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻞 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊠

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝗䝷䜲䝤䛾利用

䠷今日䛾目標䠹

㼃㼕㼚㼐㼛㼣㼟䛻慣䜜䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

㻯㻰㻛㻰㼂㻰䝗䝷䜲䝤䛾利用方法



 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻟 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊠

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

㻹㼕㼏㼞㼛㼟㼛㼒㼠䜰䜹䜴䞁䝖

䠷今日䛾目標䠹

㼃㼕㼚㼐㼛㼣㼟䛻慣䜜䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

㻹㼕㼏㼞㼛㼟㼛㼒㼠䜰䜹䜴䞁䝖䛾設定



 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻠 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊠

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

映像編集

䠷今日䛾目標䠹

㼃㼕㼚㼐㼛㼣㼟䛻慣䜜䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

写真䜔画像䛾加工



 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻡 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊠

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝛䝑䝖䝽䞊䜽

䠷今日䛾目標䠹

㼃㼕㼚㼐㼛㼣㼟䛻慣䜜䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝛䝑䝖䝽䞊䜽䞉䜾䝹䞊䝥䜴䜵䜰䛾利用



 
PC スキルⅠ コマシラバス 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻢 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊠

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝃䞊䝞䞊接続

䠷今日䛾目標䠹

㼃㼕㼚㼐㼛㼣㼟䛻慣䜜䜛

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

共有䝇䝨䞊䝇䛸作業



PC スキルⅡ シラバス 

 
PC スキルⅡ シラバス 

 
 
 
 
 
 

年度／時期

前期

回数 必須・選択

12回 必須

回

１

２

３

４

５

６

７

８

９

１０

評価率 その他

40%
20%
40%

科　目　名 学科／学年 授業形態

PCスキルⅡ 講義

授業時間 単位数（時間数） 担当教員

60分 （12時間）

授　業　の　概　要

パソコンと各種ソフト（主にExcel・Access）を使いこなせるようになる

授業終了時の到達目標

卒業制作や会社に役立つ基礎知識・技術を身に付ける

テ　ー　マ 内　　　　容

Excel　VBA 基礎　メッセージボックス

Excel　VBA 基礎　電卓

Excel　VBA 応用　電卓

Excel　VBA 【課題】電卓

データベース概論 テーブル基礎

データベース概論 テーブル応用　リレーションシップ

データベース概論 クエリ基礎

データベース概論 クエリ応用　データの抽出

データベース概論 レポート基礎

データベース概論 レポート設計

教科書・教材 評価基準

Access VBA マクロ　超入門講座
Excel　関数組み合わせ　超入門講座
Accessﾏｸﾛ&VBAのﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞのﾂﾎﾞとｺﾂが
ｾﾞｯﾀｲにわかる本

出席率
授業態度（小テスト含む）
検定結果



PC スキルⅡ コマシラバス 

 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

基礎䝯䝑䝉䞊䝆䝪䝑䜽䝇

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

㻼㻯䝇䜻䝹䊡
第

学䜃直䛧合同講座

㻔㻌全 㻝㻞
䠷科㻌目㻌名䠹

㻌䠄学䚷年䠅

㻝

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹

回

䠷今日䛾目標䠹

回㻌㻕

㻌䠄担当教員䠅

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

㻱㼤㼏㼑㼘䚷㼂㻮㻭

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䜶䜽䝉䝹㼂㻮㻭䛾理解



 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

基礎䚷電卓

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

㻱㼤㼏㼑㼘䚷㼂㻮㻭

䠷今日䛾目標䠹

䜶䜽䝉䝹㼂㻮㻭䛾理解

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻞 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊡



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

応用䚷電卓

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

㻱㼤㼏㼑㼘䚷㼂㻮㻭

䠷今日䛾目標䠹

䜶䜽䝉䝹㼂㻮㻭䛾理解

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻟 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊡



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䛆課題䛇䚷電卓

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

㻱㼤㼏㼑㼘䚷㼂㻮㻭

䠷今日䛾目標䠹

䜶䜽䝉䝹㼂㻮㻭䛾理解

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻠 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊡



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝔䞊䝤䝹䚷基礎

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇概論

䠷今日䛾目標䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇䛻慣䜜䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻡 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊡



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝔䞊䝤䝹応用䝸䝺䞊䝅䝵䞁䝅䝑䝥

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇概論

䠷今日䛾目標䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇䛻慣䜜䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻢 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊡



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䜽䜶䝸基礎

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇概論

䠷今日䛾目標䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇䛻慣䜜䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻣 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊡



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䜽䜶䝸応用䚷䝕䞊䝍抽出

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇概論

䠷今日䛾目標䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇䛻慣䜜䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻤 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊡



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝺䝫䞊䝖基礎

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇概論

䠷今日䛾目標䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇䛻慣䜜䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻥 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊡



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝺䝫䞊䝖設計

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇概論

䠷今日䛾目標䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇䛻慣䜜䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝㻜 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊡



 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䛆課題䛇企画䞉設計

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇設計

䠷今日䛾目標䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇䛻慣䜜䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝㻝 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊡



 
PC スキルⅡ コマシラバス 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻢㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䛆課題䛇作成

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇設計

䠷今日䛾目標䠹

䝕䞊䝍䝧䞊䝇䛻慣䜜䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝㻞 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

㻼㻯䝇䜻䝹䊡



e コマース実習 シラバス 

 
e コマース実習 シラバス 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

年度／時期

前期

回数 必須・選択

6回 必須

回

１

２

３

４

５

６

評価率 その他

50%
50%

教科書・教材 評価基準

サイバー大学コンテンツなど 出席率
授業態度

お客様からの注文を受け付ける テスト注文で正しく動作するかを確認する

注文後のご要望への対応とストア分
析

顧客対応とストア分析

マーケティングとは？ ウェブマーケティングの概要を理解する

eコマース入門 eコマースの概況について

Yahoo!ショッピングのページとスト
アのページ

ヤフーショッピング、ストアなどの全体構成を理解

ページのカスタマイズをしてみよう スペック登録、在庫設定

授　業　の　概　要

インターネットでの「販売」と「集客」に関する実務的な内容。インターネットショップの店舗運営、
アクションプランの作成など。

授業終了時の到達目標

ｅコマースの概要を理解し、Yahoo!ショッピングの店舗運営や商品ページの作成、日々の管理業務がで
きるようになる。

テ　ー　マ 内　　　　容

授業時間 単位数（時間数） 担当教員

90分 （9時間）

科　目　名 学科／学年 授業形態

eコマース実習 講義



e コマース実習 コマシラバス 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

㼑䝁䝬䞊䝇䛾概況䛻䛴䛔䛶

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

㼑䝁䝬䞊䝇入門

䠷今日䛾目標䠹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㼑䝁䝬䞊䝇実習



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝲䝣䞊䝅䝵䝑䝢䞁䜾䚸䝇䝖䜰䛺䛹䛾全体構成䜢理解

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

㼅㼍㼔㼛㼛㻍䝅䝵䝑䝢䞁䜾䛾䝨䞊䝆䛸䝇䝖䜰䛾䝨䞊䝆

䠷今日䛾目標䠹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻞 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㼑䝁䝬䞊䝇実習



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝇䝨䝑䜽登録䚸在庫設定

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝨䞊䝆䛾䜹䝇䝍䝬䜲䝈䜢䛧䛶䜏䜘䛖

䠷今日䛾目標䠹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻟 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㼑䝁䝬䞊䝇実習



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝔䝇䝖注文䛷正䛧䛟動作䛩䜛䛛䜢確認䛩䜛

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䛚客様䛛䜙䛾注文䜢受䛡付䛡䜛

䠷今日䛾目標䠹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻠 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㼑䝁䝬䞊䝇実習



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

顧客対応䛸䝇䝖䜰分析

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

注文後䛾䛤要望䜈䛾対応䛸䝇䝖䜰分析

䠷今日䛾目標䠹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻡 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㼑䝁䝬䞊䝇実習



 
e コマース実習 コマシラバス 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝬䞊䜿䝔䜱䞁䜾䛸䛿䠛

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝬䞊䜿䝔䜱䞁䜾䛸䛿䠛

䠷今日䛾目標䠹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝 回 㻔㻌全 㻢 回㻌㻕

㼑䝁䝬䞊䝇実習



プログラミング Python シラバス 

 
プログラミング Python シラバス 

年度／時期

回数 必須・選択

20回

1～3

4～6

7～9

10～
12

13～
15

16～
20

評価率 その他

50.0%

50.0%

はじめてのプログラミング言語学習としてPYTHONを学ぶ

授業終了時の到達目標

授業時間 時間数 担当教員

90分 （30時間）

科　目　名 学科コース 授業形態

プログラミングPython 講義・実習

プログラミングの基礎を身につけ、PYTHONを使ってiot制御、データ処理や機械学習などのプログラムが
組める

テ　ー　マ 内　　　　容

学習環境の構築とPythonはじめの一歩
データの型と変数、入力処理

ANACONDAのインストールとprompt
Pythonプログラムの基本（計算・文字と数値）
演習文字列と数値
型の扱い
変数
input関数
演習

関数の基本、スクリプトファイル、モ
ジュール
演習

関数とは
スクリプトファイルの作成と保存
mathモジュール
演習１～３

条件分岐、論理演算子、リストとタプル、
辞書、集合

if文
論理演算子（andとor）
リスト、インデックス、リストデータの操作、タプル
辞書と追加と削除
集合の作成と集合の計算

繰り返し処理
演習

while文、複合代入演算子、ブレークの使い方
for文
リスト内包化
演習

日付時刻モジュール、疑似乱数モジュー
ル、外部ファイル保存読み込み、ユーザー
関数、モジュール作成

datetimeモジュール
疑似乱数モジュール
外部ファイルの取り扱い
ユーザー関数
可変長引数
モジュール作成
演習

演習、AIとPYTON
演習１～5
AIとPYTON

演習

教科書・教材 評価基準

出席
PYTONで学ぶプログラミングの基礎



プログラミング Python コマシラバス 

 
 

 

年度／時期

回 必須・選択

20回

1～3

評価率 その他

50.0%

50.0%

科　目　名 学科コース 授業形態

プログラミングPython 講義・実習

授業時間 時間数 担当教員

90分 （30時間）

授　業　の　概　要

はじめてのプログラミング言語学習としてPYTHONを学ぶ

授業終了時の到達目標

プログラミングの基礎を身につけ、PYTHONを使ってiot制御、データ処理や機械学習などのプログラムが
組める

テ　ー　マ 内　　　　容

学習環境の構築とPythonはじめの一歩
データの型と変数、入力処理

ANACONDAのインストールとprompt
Pythonプログラムの基本（計算・文字と数値）
演習文字列と数値
型の扱い
変数
input関数
演習

演習

教科書・教材 評価基準

PYTONで学ぶプログラミングの基礎 出席

年度／時期

回 必須・選択

20回

4～6

評価率 その他

50.0%

50.0%

科　目　名 学科コース 授業形態

プログラミングPython 講義・実習

授業時間 時間数 担当教員

90分 （30時間）

授　業　の　概　要

はじめてのプログラミング言語学習としてPYTHONを学ぶ

授業終了時の到達目標

プログラミングの基礎を身につけ、PYTHONを使ってiot制御、データ処理や機械学習などのプログラムが
組める

テ　ー　マ 内　　　　容

関数の基本、スクリプトファイル、モ
ジュール
演習

関数とは
スクリプトファイルの作成と保存
mathモジュール
演習１～３

演習

教科書・教材 評価基準

PYTONで学ぶプログラミングの基礎 出席



 

 

 

年度／時期

回 必須・選択

20回

7～9

評価率 その他

50.0%

50.0%

科　目　名 学科コース 授業形態

プログラミングPython 講義・実習

授業時間 時間数 担当教員

90分 （30時間）

授　業　の　概　要

はじめてのプログラミング言語学習としてPYTHONを学ぶ

授業終了時の到達目標

プログラミングの基礎を身につけ、PYTHONを使ってiot制御、データ処理や機械学習などのプログラムが
組める

テ　ー　マ 内　　　　容

条件分岐、論理演算子、リストとタプル、
辞書、集合

if文
論理演算子（andとor）
リスト、インデックス、リストデータの操作、タプル
辞書と追加と削除
集合の作成と集合の計算

演習

教科書・教材 評価基準

PYTONで学ぶプログラミングの基礎 出席

年度／時期

回 必須・選択

20回

10～
12

評価率 その他

50.0%

50.0%

科　目　名 学科コース 授業形態

プログラミングPython 講義・実習

授業時間 時間数 担当教員

90分 （30時間）

授　業　の　概　要

はじめてのプログラミング言語学習としてPYTHONを学ぶ

授業終了時の到達目標

プログラミングの基礎を身につけ、PYTHONを使ってiot制御、データ処理や機械学習などのプログラムが
組める

テ　ー　マ 内　　　　容

繰り返し処理
演習

while文、複合代入演算子、ブレークの使い方
for文
リスト内包化
演習

演習

教科書・教材 評価基準

PYTONで学ぶプログラミングの基礎 出席



 

 
プログラミング Python コマシラバス 

年度／時期

回 必須・選択

20回

13～
15

評価率 その他

50.0%

50.0%

科　目　名 学科コース 授業形態

講義・実習プログラミングPython

授業時間 時間数 担当教員

90分 （30時間）

授　業　の　概　要

はじめてのプログラミング言語学習としてPYTHONを学ぶ

授業終了時の到達目標

プログラミングの基礎を身につけ、PYTHONを使ってiot制御、データ処理や機械学習などのプログラムが
組める

テ　ー　マ 内　　　　容

日付時刻モジュール、疑似乱数モジュー
ル、外部ファイル保存読み込み、ユーザー
関数、モジュール作成

datetimeモジュール
疑似乱数モジュール
外部ファイルの取り扱い
ユーザー関数
可変長引数
モジュール作成
演習

演習

教科書・教材 評価基準

PYTONで学ぶプログラミングの基礎 出席

年度／時期

回 必須・選択

20回

16～
20

評価率 その他

50.0%

50.0%

科　目　名 学科コース 授業形態

プログラミングPython 講義・実習

授業時間 時間数 担当教員

90分 （30時間）

授　業　の　概　要

はじめてのプログラミング言語学習としてPYTHONを学ぶ

授業終了時の到達目標

プログラミングの基礎を身につけ、PYTHONを使ってiot制御、データ処理や機械学習などのプログラムが
組める

テ　ー　マ 内　　　　容

演習、AIとPYTON
演習１～5
AIとPYTON

演習

教科書・教材 評価基準

PYTONで学ぶプログラミングの基礎 出席



CAD 概論シラバス 
授業進度計画（シラバス） 

科 目 名 ＣＡＤ概論 学年／学期    年次 講義形態  講義 

授業の回数（1 回 60 分） 

20 回 
時間  20 時間 必須・選択 担当教員 

［授業の概要］ 

ＣＡＤシステムの概要と機能、作図データ、ハードウェア、ネットワークの知識、情報セキュリティと知的財産、

ＣＡＤシステムの運用・管理、・３次元ＣＡＤの基礎知識 

［授業終了時の到達目標］ 

 「２次元ＣＡＤ利用技術者試験 ２級」の資格取得を目的とする。「図形の基礎」を学習し AutoCAD での作図

作業を効率よくする。 

回 テーマ 内容 

1～3 

第１章 図形、ＣＡＤシステムの知識と利用 

・三角形、四角形と多角形、円 

・三平方の定理、三角関数、立体図形 

・CAD システムの概要と機能 

・CAD システムの基本機能 

4～5 
第１章 図形、ＣＡＤシステムの知識と利用 

第２章 ＣＡＤシステムのプラットフォーム 

・CAD の作図データ 

・CAD システムとハードウェア 

・CAD システムとソフトウェア 

6 第２章 ＣＡＤシステムのプラットフォーム ・ネットワークの知識 

7～12 第２章 ＣＡＤシステムのプラットフォーム 

・情報セキュリティと知的財産 

・コンピュータの操作 

・OS の基本操作 

13～17 第３章 ＣＡＤシステムの関連知識 
・CAD システムの運用・管理と課題 

・3 次元 CAD の基礎知識 

18～19 公式ガイドブック 復習 

・２次元２級・基礎公式ガイドブックの復習 

・「２次元ＣＡＤ利用技術者試験 ２級」

の受験申込手続き  

・試験準備 

20 「ＣＡＤ概論」確認テスト 

・ＣＡＤ概論 確認テスト 

・資格試験受験のための勉強 

・２次元ＣＡＤの図面作成 

[使用テキスト] 

２次元２級・基礎公式ガイドブック 

[単位認定の方法及び基準（試験の評価方

法）] 

出席 60％ 

ＣＡＤ概論 シラバス 



CAD 概論コマシラバス 
コマシラバス 

科 目 名 ＣＡＤ概論 学年／学期    年次 講義形態  講義 

授業の回数（1 回 60 分） 

20 回 
時間  20 時間 必須・選択 担当教員 

［授業の概要］ 

ＣＡＤシステムの概要と機能、作図データ、ハードウェア、ネットワークの知識、情報セキュリティと知的財産、

ＣＡＤシステムの運用・管理、・３次元ＣＡＤの基礎知識 

［授業終了時の到達目標］ 

 「２次元ＣＡＤ利用技術者試験 ２級」の資格取得を目的とする。「図形の基礎」を学習し AutoCAD での作図

作業を効率よくする。 

回 テーマ 内容 

１ 第１章 図形 

【重要用語・キーワード】  ・「図形の性質」 

【学習内容】・三角形・四角形と多角形・円の各部の名称 

・各図形の性質 

【授業のアドバイス】 

・図形の性質を学習し、作図作業に使えるようにする 

２ 

第１章 図形、ＣＡＤシステムの知識

と利用 

【重要用語・キーワード】  ・「三平方の定理」「三角関数」 

【学習内容】 

・三平方の定理の基礎 

・正弦定理、余弦定理、三角比、立体図形 

【授業のアドバイス】 

・製図作業で理解しておくと便利な三角関数・三平方の定理の基礎を認識 

３ 

第１章 ＣＡＤシステムの知識と利

用 

【重要用語・キーワード】  ・「ＣＡＤシステム」「ＣＡＤの機能」 

【学習内容】 

・ＣＡＤシステムの種類・特徴 

・ＣＡＤソフトの作図機能・編集機能 

【授業のアドバイス】 

・ＣＡＤの種類によりシステムに違いがあることを認識 

４ 

第１章 ＣＡＤシステムの知識と利

用 

【重要用語・キーワード】  ・「ベクトルデータ」「ラスターデータ」 

【学習内容】 

・ベクトルデータとラスターデータによってＣＡＤのデータ保存方法に変換が

必要になる 

【授業のアドバイス】 

・ＣＡＤデータの使用目的によってデータを変換することが実務である 変換

の種類を認識 



５ 

第２章 ＣＡＤシステムのプラット

フォーム 

【重要用語・キーワード】  ・「ＣＡＤシステムとハードウェア」 

【学習内容】 

・コンピュータの基本構成と機能 

・コンピュータの仕組み 

【授業のアドバイス】 

・ＣＰＵ・主記憶装置・補助記憶装置・入力装置・出力装置など仕組みを学習 

6 

第２章 ＣＡＤシステムのプラット

フォーム 

     「ネットワークの知識」 

【重要用語・キーワード】 

・「クライアント」「ＬＡＮ」「ＷＡＮ」 

【学習内容】 

・ネットワークの基礎知識・機能・分類・通信プロトコル 

・ネットワーク接続の用語・ＬＡＮの基礎知識 

【授業のアドバイス】 

・ネットワークの知識・構成を重視して学習 

7 

第２章 ＣＡＤシステムのプラット

フォーム 

 「情報セキュリティと知的財産」 

【重要用語・キーワード】 

・「コンピューターウイルス」「個人情報保護法」 

【学習内容】 

・コンピューターウイルス対策の必要性 

・アクセス管理・パスワード管理・個人情報保護法 

【授業のアドバイス】 

・セキュリティ対策を実施することで情報漏洩を防止する 

8 

第２章 ＣＡＤシステムのプラット

フォーム 

 「情報セキュリティと知的財産」 

【重要用語・キーワード】 

・「情報セキュリティに関連する法規」 

【学習内容】 

・「迷惑メール防止法」「不正アクセス禁止法」「プロバイダ責任法」 

【授業のアドバイス】 

・情報を扱う業務では必ず法規関連が必要になるので、基本的な内容について

学習 

9 

第２章 ＣＡＤシステムのプラット

フォーム 

 「情報セキュリティと知的財産」 

【重要用語・キーワード】 

・「情報セキュリティに関連する法規」 

【学習内容】 

・「知的財産権」「著作物」「著作権」「著作権侵害」 

【授業のアドバイス】 

・情報を扱う業務では必ず法規関連が必要になるので、基本的な内容について

学習 

10 

第２章 ＣＡＤシステムのプラット

フォーム 

【重要用語・キーワード】 

・「パソコンの起動と終了」 



 「コンピュータの操作」 【学習内容】 

・Windows システムの起動・終了 

・ユーザー名とパスワード 

【授業のアドバイス】 

・会社や学校によって管理方法が違うのでコンプライアンスを順守する 

11 

第２章 ＣＡＤシステムのプラット

フォーム 

 「ＯＳの基本操作」 

【重要用語・キーワード】 

・「Windows の基礎知識」「ファイルの種類・拡張子」「ファイルの管理」 

【学習内容】 

・Windows システムの各部・各名称 

・ファイルの種類・管理 

【授業のアドバイス】 

・Windows の画面構成を理解しどのようなファイルでも使えるようにする 

12 

第２章 ＣＡＤシステムのプラット

フォーム 

  実技 「ＯＳの基本操作」 

【重要用語・キーワード】 

・「Windows の基礎知識」「ファイルの種類・拡張子」「ファイルの管理」 

【学習内容】 

・ガイドブックで学習した内容を実技（パソコン）で作業する 

・ファイルの表示方法 

【授業のアドバイス】 

・実物のパソコンでシステム設定の作業を確認する 

13 

第３章 ＣＡＤシステムの関連知識 

 「ＣＡＤシステムの運用・管理と課

題」 

【重要用語・キーワード】 

・「ＶＤＴ作業者」「ＯＡ機器の管理」 

【学習内容】 

・ＣＡＤシステム導入による作業環境・作業面積 

・ＯＡ機器の騒音・発熱対策・配線設備 

・ＶＤＴ作業者の管理 

【授業のアドバイス】 

・業務を効率よく行うために作業環境を整える必要がある 

14 

第３章 ＣＡＤシステムの関連知識 

 「ＣＡＤシステムの標準化・管理」 

【重要用語・キーワード】 

・「標準化する項目」 

【学習内容】 

・「用紙サイズ」「図枠サイズ」「表題欄」「部品」「寸法記入」 

・障害（ハードウェア・ソフトウェア）が起こった時の対処方法の重要性 

【授業のアドバイス】 

・業務を効率よく行うために図面作図環境を整える必要がある 

15 

第３章 ＣＡＤシステムの関連知識 

 「３次元ＣＡＤの基礎知識」 

【重要用語・キーワード】 

・「業務での３Ｄの必要性」「コンカレントエンジニアリング」 



【学習内容】 

・３Ｄの概念・基礎知識・形状など 

・コンカレントエンジニアリングの必要性 

【授業のアドバイス】 

・３次元ＣＡＤ活用で製造現場の最適化 

16 

第１章 ＣＡＤシステムの知識 

 「コマンドの一般的な使用例と作図

方法」 

【重要用語・キーワード】 

・「ＣＡＤソフト一般的なコマンド使用」 

【学習内容】 

・ガイドブックはさまざまなＣＡＤソフトに多様化しているので一般的なコマ

ンドの使い方を学習 

【授業のアドバイス】 

・ＡｕｔｏＣＡＤソフトとの対応性を認識する 

17 

第１章 ＣＡＤシステムの知識 

 「コマンドの一般的な使用例と作図

方法」 

【重要用語・キーワード】 

・「ＣＡＤソフト一般的なコマンド使用」 

【学習内容】 

・作図例「クマの顔」「建築物の立面図」 

【授業のアドバイス】 

・ＡｕｔｏＣＡＤソフトとのコマンドと比べて認識する 

18 ２次元２級・基礎公式ガイドブック 

【学習内容】 

・第１章～第５章までの復習 

【授業のアドバイス】 

・確認テスト・２次元ＣＡＤ利用技術者試験 ２級に向けて準備 

19 ２次元２級・基礎公式ガイドブック 

【学習内容】 

・第１章～第５章までの復習 

・２級サンプル問題１ 

【授業のアドバイス】 

・確認テスト・２次元ＣＡＤ利用技術者試験 ２級に向けて準備 

20 「ＣＡＤ概論」 確認テスト 

【学習内容】 

・第１章～第５章までの確認テスト 

【授業のアドバイス】 

・様々な分野がテスト範囲になるので繰返し学習できているか 

[使用テキスト] 

・２次元２級・基礎公式ガイドブック  ・「やさしい機械図面の見方・描き方」 

・２次元ＣＡＤ 課題プリント 

【評価基準】 

出席 60％ 

CAD 概論 コマシラバス 
 



CAD システム シラバス 
授業進度計画（シラバス） 

科 目 名 CAD システム 学年／学期    年次 講義形態  講義 

授業の回数（1 回 60 分） 

20 回 
時間  20 時間 必須・選択 担当教員 

［授業の概要］ 

機械製図の基本、機械部品の図面の様式・種類・図形の表し方、寸法記入等 

［授業終了時の到達目標］ 

 CAD を使用して図面を作成するために製図の規則、図面の読み方、図面の描き方を学習し手書きで機械部品図面

を仕上げる。 

回 テーマ 内容 

1～5 

第５章 図面の管理 

第４章 図面の作り方  

第１章 情報伝達としての図面の役割 

・図面の作り方基本、図面の役割、図面の

管理方法 

・製図用具の使い方、名称、描き方の基礎 

6～10 第２章 機械図面の見方・描き方の知識 

・ＪＩＳ（日本工業規格）の重要性・必要

性 

・製図作成の投影法（第三角法、等角投影

法） 

・理解しやすい図示法、特殊な図示法、

様々な投影法 

11～14 第２章 機械図面の見方・描き方の知識（２） 

・製図で使用する線について、太さ、種

類、線の優先順位、文字の記入方法 

・実技ー自由に等角投影法、線を描く、文

字を描く、 

15～18 第３章 機械図面のよみ方・描き方 

・製図に用いる寸法記入方法 

・実技－製図道具を使用し、等角投影図か

ら三角法の三面図を作成 

19～20 第３章 機械図面のよみ方・描き方（２） 

 

・実技－製図道具を使用し、図面を作成

（表題欄、図枠、三面図、寸法記入） 

[使用テキスト] 

・やさしい機械図面の見方・描き方 

・製図道具（製図板 A3・三角定規・コンパス・鉛筆・製図用シャーペ

ン・テンプレート・字消し・ドラフティングテープ） 

・プリント：練習用１（機械部品図） 

[単位認定の方法及び基準（試験の評価方

法）] 

出席 60％ 

CAD システム シラバス 



CAD システム コマシラバス 
コマシラバス 

科 目 名 製図基礎 学年／学期    年次 講義形態  講義 

授業の回数（1 回 60 分） 

20 回 
20 時間 必須・選択 担当教員 

［授業の概要］ 

機械製図の基本、機械部品の図面の様式・種類・図形の表し方、寸法記入等 

［授業終了時の到達目標］ 

 CAD を使用して図面を作成するために製図の規則、図面の読み方、図面の描き方を学習し手書きで機械部品図面

を仕上げる。 

回 テーマ 内容 

1 第５章 「図面の管理」 

【重要用語・キーワード】 

・図面管理・図面の役割・製造現場と設計者の関わり方 

【学習内容】 

・付録の図面を参考図面として、どのような種類の図面があるか認識する 

・図面を保管・管理するために必要なもの 

・「部品番号」「表題欄・部品欄」「図面の変更履歴」についての描き方 

2 第４章 「図面の作り方」 

【重要用語・キーワード】 

・図面管理・図面の役割・製造現場と設計者の関わり方 

【学習内容】 

・付録の図面を参考図面として、どのような種類の図面があるか 

・図面の種類「製作図」「部品図」「組立図」について 

・「元図」の描き方 

・「検図」の検図作業での注意点 

・「スケッチ」フリーハンドで製図 

3 

第１章  

「情報伝達としての図面の役割」 

【重要用語・キーワード】 

・図面の役割・製造現場と設計者の関わり方 

【学習内容】 

・製図と図面の必要性 

・図面の基本要件 

・設計者と生産現場での図面の必要性 

4 

第２章 「図面の見方・描き方の基礎

知識」 

 2-1「製図用具と用品の使い方」 

【重要用語・キーワード】 

・製図用具・取扱い方・図面の基礎 

【学習内容】 

・機械製図に必要な製図用具・道具の名称・取扱い方 

・製図の基礎（用紙サイズ・図面の様式・尺度） 



<学習活動> ・製図用具道具になれる。 

      ・立方体の見本をフリーハンドで描く 

【授業のアドバイス】 

・製図の知識は業務により異なりますが、CAD ソフトによる図面作成作業は

製図基礎一般の知識が必ず大切になってきます。 

５ 

第２章 「図面の 見方・描き方の基

礎知識」 

  実技 「製図用具の使用方法」 

      「製図用具の名称」 

【重要用語・キーワード】 

・製図用具・取扱い方・図面の基礎 

【学習内容】 

・機械製図に必要な製図用具・道具の名称・取扱い方 

<学習活動> ・製図用具道具になれる。 

      ・立方体の見本をフリーハンドで描く 

【授業のアドバイス】 

・製図の知識は業務により異なる。また、CAD ソフトによる図面作成作業は

製図基礎一般の知 

識が必ず大切になってくる。 

６ 

第２章 「図面の 見方・描き方の基

礎知識」 

 

  「図面に用いる線と文字」 

【重要用語・キーワード】 

・図面内での線・文字・記号の規格 

【学習内容】 

・機械製図に必要な線・文字・記号 

・線の種類・太さの規格・線の種類による用法・製図用の文字 

<学習活動> ・図面内の情報を作成するための線の種類・太さ・使用する場所

が規格で決まっていることを認識 

         

【授業のアドバイス】 

・図面作成作業は線の種類と線の太さを用いて用法が変わってくることを学

習。 

７ 

第２章 「図面の 見方・描き方の基

礎知識」 

 

  「線の種類と用い方」 

【重要用語・キーワード】 

・図面内での線・文字・記号の規格 

【学習内容】 

・線の種類・太さの規格・線の種類による用法・製図用の文字 

・様々な線の描き方 

<学習活動> ・図面内の情報を作成するための線の種類・太さ・使用する場所

が規格で決まっていることを認識 

         

【授業のアドバイス】 



・図面作成作業は線の種類と線の太さを用いて用法が変わってくることを学

習。 

８ 

第２章 「図面の 見方・描き方の基

礎知識」 

 

実技 「図面に用いる線と文字」 

【重要用語・キーワード】 

・図面内での線・文字・記号の規格 

【学習内容】 

・機械製図に必要な線・文字・記号 

・線の種類・太さの規格・線の種類による用法・製図用の文字 

<学習活動> ・図面内の情報を作成するための線の種類・太さ・使用する場所

が規格で決まっていることを認識 

      ・ 製図板を使用し、指示した線を描く 

      ・ 文字の描き方を練習（手書き・テンプレート使用） 

【授業のアドバイス】 

・図面作成作業は線の種類と線の太さを用いて用法が変わってくることを学

習。 

９ 

第２章 「図面の 見方・描き方の基

礎知識」 

 

  「立体を平面的に表す方法」 

【重要用語・キーワード】 

・「投影法」「第三角法」 

【学習内容】 

・立体形状を紙面上に表現するための投影法 

・投影法の種類 

<学習活動>  

・図面内の情報を作成するための線の種類・太さ・使用する場所が規格で決ま

っていることを認識 

・2 次元の紙面上にどのように立体形状を表すための様残な投影法 

【授業のアドバイス】 

・投影法の種類を覚え機械図面に最も必要な「第三角法」を学習。 

10 

第３章 「機械図面のよみ方・描き

方」 

 

  「理解しやすい図示法」 

  「いろいろな図示の工夫」 

【重要用語・キーワード】 

・「主投影図」「断面図」 

【学習内容】 

・主投影図の決め方・方向  ・その他の投影図 

<学習活動>  

・対象物によって主投影図の正面図の方向が変わってくることを認識 

・対象物によっては、平面図・側面図・下面図・背面図などの種類を使用し配

置を考える 

【授業のアドバイス】 

・主投影図の数の決め方・方向により対象物が理解しやすい図面になる。 



1１ 

第３章 「機械図面の見方・描き方」 

 

 実技 「線・文字・テンプレートか

ら」 

【重要用語・キーワード】 

・正確な図面作成 

【学習内容】 

・線の種類・太さ・用法を使用し練習図面を作成 

<学習活動>  

・図面作成するための線の種類・太さ・用法を正しく覚える 

・図面の見本をよみ製図板を使用して図面作成 

【授業のアドバイス】 

・「等角投影法」を用いて図面を作成。 

1２ 

第３章 「機械図面の見方・描き方」 

 

 実技  「練習図面（等角図１）」 

【重要用語・キーワード】 

・正確な図面作成 

【学習内容】 

・線の種類・太さ・用法を使用し練習図面を作成 

<学習活動>  

・図面作成するための線の種類・太さ・用法を正しく覚える 

・図面の見本をよみ製図板を使用して図面作成 

【授業のアドバイス】 

・「等角投影法」を用いて図面を作成。 

1３ 

第３章 「機械図面の見方・描き方」 

 

「寸法の記入法」 

【重要用語・キーワード】 

・「寸法記入」「寸法構成」 

【学習内容】 

・JIS 規格を用いて作成した図面に寸法記入で情報を明記する 

・寸法構成を理解し JIS 規格に沿って記入する 

<学習活動>  

・寸法の記入要素を理解する 

・寸法記入の規則を理解する 

【授業のアドバイス】 

・寸法には「大きさ寸法」「位置寸法」がある 

1４ 

実技 「立体の等角図より第三角法

へ作図」 

 

「第三角法の三面図作図」 

【重要用語・キーワード】 

・「第三角法」「等角図から平面図」 

【学習内容】 

・投影図の等角図で作成された立体をみて、第三角法の三面図を作成する 

・三面図を作成する時正面図・側面図・平面図の配置に注意する 

<学習活動>  

・製図板を使用し線を正確に使い分けし三面図作図 

・立体形状から 2 次元の平面図を作成 



【授業のアドバイス】 

・三面図の配置がずれないように十分注意する 

１５ 

実技 「立体の等角図より第三角法

へ作図」 

 

「第三角法の三面図作図」 

【重要用語・キーワード】 

・「第三角法」「等角図から平面図」 

【学習内容】 

・投影図の等角図で作成された立体をみて、第三角法の三面図を作成する 

・三面図を作成する時正面図・側面図・平面図の配置に注意する 

<学習活動>  

・製図板を使用し線を正確に使い分けし三面図作図 

・立体形状から 3 次元の平面図を作成 

【授業のアドバイス】 

・三面図の配置がずれないように十分注意する 

１６ 

実技 「立体の等角図より第三角法

へ作図」 

 

「第三角法の三面図作図」 

【重要用語・キーワード】 

・「第三角法」「等角図から平面図」 

【学習内容】 

・投影図の等角図で作成された立体をみて、第三角法の三面図を作成する 

・三面図を作成する時正面図・側面図・平面図の配置に注意する 

<学習活動>  

・製図板を使用し線を正確に使い分けし三面図作図 

・立体形状から 4 次元の平面図を作成 

【授業のアドバイス】 

・三面図の配置がずれないように十分注意する 

１７ 

実技 「立体の等角図より第三角法

へ作図」 

 

「第三角法の三面図作図」 

【重要用語・キーワード】 

・「第三角法」「等角図から平面図」 

【学習内容】 

・投影図の等角図で作成された立体をみて、第三角法の三面図を作成する 

・三面図を作成する時正面図・側面図・平面図の配置に注意する 

<学習活動>  

・製図板を使用し線を正確に使い分けし三面図作図 

・立体形状から 2 次元の平面図を作成 

【授業のアドバイス】 

・三面図の配置がずれないように十分注意する 

１８ 

実技 「練習図面より第三角法へ作

図」 

 

「第三角法の三面図作図」 

【重要用語・キーワード】 

・「第三角法」 

【学習内容】 

・機械部品の図面を用いて第三角法の三面図を作成する 



・三面図を作成する時正面図・側面図・平面図の配置に注意する 

<学習活動>  

・製図板を使用し線・文字・用法を正確に使い分けし三面図作図 

・第三角法で三面図を作成 

【授業のアドバイス】 

・三面図の配置がずれないように十分注意する 

19 「製図一般知識」 

【重要用語・キーワード】 

・「機械図面 製図一般知識」 

【学習内容】 

・機械図面に必要な製図一般知識をテキストで復習 

<学習活動>  

・確認テストに向けて授業で学習した製図一般知識を復習 

・三面図・等角図を理解する 

【授業のアドバイス】 

・製図一般知識の基礎を確実に身につける 

20 実技 「製図の確認テスト」 

【重要用語・キーワード】 

・「機械図面 製図一般知識」 

【学習内容】 

・機械図面に必要な製図一般知識を学習が出来ているかの確認 

<学習活動>  

・確認テスト実施 

[使用テキスト] 

・やさしい機械図面の見方・描き方 

・製図道具（製図板 A3・三角定規・コンパス・鉛筆・製図用シャーペ

ン・テンプレート・字消し・ドラフティングテープ） 

・プリント：練習用１（機械部品図） 

・プリント：等角図 

[単位認定の方法及び基準（試験の評価方

法）] 

出席 ６０％ 

CAD システム コマシラバス 
 
 
 
 
 
 
 
 



2 次元 3 次元 CAD 実習 シラバス 
授業進度計画（シラバス） 

科 目 名 ２次元 3 次元Ｃ

ＡＤ実習 
学年／学期    年次 講義形態  演習 

授業の回数（1 回 60 分） 

30 回 
30 時間 必須・選択     担当教員 

［授業の概要］ 

基本操作、３次元モデルの編集、２次元図面への展開、アセンブリ（組立）、サーフェス（面）を利用したモデリ

ング、課題演習（使用ソフト：AutoCAD2019,Inventor2019） 

［授業終了時の到達目標］ 

 ２ＤＣＡＤの学習を基盤に３ＤＣＡＤの立体形状を作成・編集 

３Ｄ機能を利用し機械部品を作図 

３Ｄの部品を組立（アセンプリ）作成 

３Ｄの立体形状から２次元図面作成   

３Ｄ立体形状を３Ｄプリンタで印刷 

回 テーマ 内容 

1～4 
第 1 章 Ｉｎｖｅｎｔｏｒの基礎 

第 2 章 ２次元スケッチと拘束 

・Inventor の概要・操作画面とツール 

・スケッチの作成・2 次元スケッチのジオメトリ拘束 

5～10 
第２章 ２次元スケッチと拘束 

第３章 フィーチャ化 

・2 次元スケッチの寸法拘束・2 次元スケッチの練習 

・スケッチ・フィーチャ（押出し・回転） 

11～15 
第３章 フィーチャ化 

   実技 等角図 

・スケッチ・フィーチャ（リブ・ロフト・スイープ） 

・作業フィーチャ（作業点・作業軸・作業平面） 

・マニュピレータについて 

16～18 
第３章 フィーチャ化 

   実技 等角図・機械部品 

・配置フィーチャ 

（フィレット・面取り・パターン・穴・シェル・ミラー・

ねじ） 

19～20 実技 等角図・機械部品 

・等角立体図 等角図１ 

・機械部品 ガイド１、ガイド２、ガイド３、ガイド４、

ガイド５ 

21～25 

「３ＤＣＡＤ実習」確認テスト 解答 

 補足 フィレット・シェル・台形作成 

第４章 アセンブリ 

３Ｄプリンタ印刷 

・「３ＤＣＡＤ実習」確認テスト 解答解説 

・フィレット・シェル・勾配による台形作成 

・アセンブリの概要・コンポーネント作成・３Ｄプリンタ

印刷 

26～28 

補足と復習 

 シェルのオプション アセンブリ 

第５章 ２次元図面作成３Ｄプリンタ

・シェルのオプション（厚み変更）・クランプ 組立作成 

・２次元図面作成・３Ｄプリンタ印刷 



印刷 

29～30 
３Ｄプリンタ印刷 

３Ｄモデル作成 練習問題 
・３Ｄプリンタ印刷・練習問題を作図 

[使用テキスト] 

・図解 Inventor 実習（第 2 版） 

 －ゼロからわかる３次元ＣＡＤ 

[単位認定の方法及び基準（試験の評価方法）] 

出席 ５０％ 

課題 ６０％ 

2 次元 3 次元 CAD 実習 シラバス 
 

2 次元 3 次元 CAD 実習 コマシラバス 
コマシラバス 

科 目 名 ２次元３次元Ｃ

ＡＤ実習 
学年／学期    年次 講義形態  実習 

授業の回数（1 回 60 分） 

30 回 
30 時間 必須・選択 担当教員 

［授業の概要］ 

基本操作、３次元モデルの編集、２次元図面への展開、アセンブリ（組立）、サーフェス（面）を利用したモデリ

ング、課題演習（使用ソフト：AutoCAD2019,Inventor2019） 

［授業終了時の到達目標］ 

 ２ＤＣＡＤの学習を基盤に３ＤＣＡＤの立体形状を作成・編集 

３Ｄ機能を利用し機械部品を作図 

３Ｄの部品を組立（アセンプリ）作成 

３Ｄの立体形状から２次元図面作成   

３Ｄ立体形状を３Ｄプリンタで印刷 

回 テーマ 内容 

1 第１章 「Inventor の基礎」 

【重要用語・キーワード】 

・「テンプレート」「ブラウザ」 

【学習内容】 

・３Ｄの表示概要・ツールの種類など２D との違いを認識 

＜学習活動＞ 

・サンプル立体形状を見ながら３Ｄの表示スタイル・画面の操作 

【授業のアドバイス】 

・３Ｄは３軸（X,Y,Z）で構成すること・ブラウザを理解する 

2 第１章 「Inventor の基礎」 

【重要用語・キーワード】 

・「スケッチ」「モデリング」 

【学習内容】 

・スケッチを作成する平面を認識 



・スケッチツールを理解する 

＜学習活動＞ 

・スケッチツールの各機能を確認する 

【授業のアドバイス】 

・３Ｄはスケッチ作成の平面が重要であることを意識する 

3 第２章 「２次元スケッチと拘束」 

【重要用語・キーワード】 

・「拘束条件」「ジオメトリ拘束」 

【学習内容】 

・図形どうしの関係により様々な拘束を理解する 

＜学習活動＞ 

・新規の空間に自由な大きさで作成 

・ジオメトリ拘束の種類と図形作成 

【授業のアドバイス】 

・拘束の違いを認識する 

4 第２章 「２次元スケッチと拘束」 

【重要用語・キーワード】 

・「ジオメトリ拘束」「自動拘束」 

【学習内容】 

・ジオメトリ拘束の操作方法 

＜学習活動＞ 

・新規の空間に自由な大きさで作成 

・ジオメトリ拘束を使い図形作成を練習 

【授業のアドバイス】 

・拘束を使用してのスケッチ作成方法を認識する 

5 第２章 「２次元スケッチと拘束」 

【重要用語・キーワード】 

・「自動拘束」「寸法拘束」 

【学習内容】 

・ジオメトリ拘束の復習 

・寸法拘束での形状作成 

＜学習活動＞ 

・ジオメトリ拘束ツールの確認 

・スケッチ作成の練習 

【授業のアドバイス】 

・拘束の違いを考え、２次元図面作成 

6 第３章 「フィーチャ」 

【重要用語・キーワード】 

・「ホームビュー」「結合」「切取り」 

【学習内容】 



・「３Ｄ画面設定」「押出し」 

＜学習活動＞ 

・３Ｄフィーチャを作成 「押出し」ホームビューの設定 

【授業のアドバイス】 

・３Ｄの作成平面を意識し、フィーチャ作成 

7 第３章 「フィーチャ」 

【重要用語・キーワード】 

・「回転フィーチャ」 

【学習内容】 

・「回転」 

＜学習活動＞ 

・３Ｄフィーチャを作成 「回転」 

【授業のアドバイス】 

・３Ｄの作成平面を意識し、フィーチャ作成 

8 第３章 「フィーチャ」 

【重要用語・キーワード】 

・「３Ｄフィーチャ」 

【学習内容】 

・押出しフィーチャ・回転フィーチャを使用し立体形状作成 

＜学習活動＞ 

・３Ｄフィーチャを作成 等角立体図・等角図１ 

【授業のアドバイス】 

・３Ｄの作成平面を意識し、フィーチャ作成 

9 第３章 「フィーチャ」 

【重要用語・キーワード】 

・「３Ｄフィーチャ」 

【学習内容】 

・押出しフィーチャ・回転フィーチャを使用し立体形状作成 

＜学習活動＞ 

・３Ｄフィーチャを作成 等角立体図・等角図１ 

【授業のアドバイス】 

・３Ｄの作成平面を意識し、フィーチャ作成 

10 第３章 「フィーチャ」 

【重要用語・キーワード】 

・「作業フィーチャ」「ジオメトリ投影」 

【学習内容】 

・ユーザー定義で作業用の点・軸・平面を作成 

＜学習活動＞ 

・練習ファイルを使用し、作業点・作業軸・作業面の種類確認 



【授業のアドバイス】 

・既存の軸・面を使い分けする 

11 第３章 「フィーチャ」 

【重要用語・キーワード】 

・「作業フィーチャ」「ジオメトリ投影」 

【学習内容】 

・ユーザー定義で作業用の点・軸・平面を作成 

＜学習活動＞ 

・練習ファイルを使用し、傾斜・オフセット・切断の操作確認 

【授業のアドバイス】 

・既存の軸・面を使い分けする 

12 第３章 「フィーチャ」 

【重要用語・キーワード】 

・「作業フィーチャ」「ジオメトリ投影」 

【学習内容】 

・ユーザー定義で作業用の点・軸・平面を作成 

＜学習活動＞ 

・練習ファイルを使用し、３点指示面・マニュピレータの操作確認 

【授業のアドバイス】 

・３Ｄ形状に合わせて必要な作業フィーチャを認識する 

13 第３章 「フィーチャ」 

【重要用語・キーワード】 

・「作業フィーチャ」「リブ・ロフト・スイープ・コイル」  

【学習内容】 

・３Ｄフィーチャを編集「リブ・ロフト・スイープ・コイル」 

＜学習活動＞ 

・サンプル基本形状を編集し、作業フィーチャ機能を理解 

【授業のアドバイス】 

・オブジェクトの作業面が重要になる 

14 

第３章 「フィーチャ」 

 実技 等角図 

【重要用語・キーワード】 

・「作業フィーチャ」「リブ・ロフト・スイープ・コイル」  

【学習内容】 

・等角図を作成し「リブ・ロフト・スイープ・コイル」を復習 

＜学習活動＞ 

・作業フィーチャ機能を理解する 

【授業のアドバイス】 

・作業フィーチャのツール操作が重要になる 

15 

第３章 「フィーチャ」 

 実技 等角図 

【重要用語・キーワード】 

・「作業フィーチャ」「リブ・ロフト・スイープ・コイル」  



【学習内容】 

・等角図を作成し「リブ・ロフト・スイープ・コイル」を復習 

＜学習活動＞ 

・作業フィーチャ機能を理解する 

【授業のアドバイス】 

・作業フィーチャのツール操作が重要になる 

16 第３章 「フィーチャ」 

【重要用語・キーワード】 

・「配置フィーチャ」「フィレット」「面取り」 

【学習内容】 

・「３Ｄフィレット」「３Ｄ面取り」 

＜学習活動＞ 

・基本形状を作成し３Ｄ編集フィレット・面取りで３Ｄ形状編集可能 

【授業のアドバイス】 

・コマンド機能のオプションを理解する 

17 第３章 「フィーチャ」 

【重要用語・キーワード】 

・「配置フィーチャ」「パターン」「ミラー」 

【学習内容】 

・「パターン（矩形・円形）」「ミラー」 

＜学習活動＞ 

・基本形状を作成し３Ｄ編集パターン（矩形・円形）・ミラーで３Ｄ形状編集

可能 

【授業のアドバイス】 

・コマンド機能のオプションを理解する 

18 第３章 「フィーチャ」 

【重要用語・キーワード】 

・「配置フィーチャ」「穴」「シェル」「ネジ」 

【学習内容】 

・「穴」「シェル」「ネジ」 

＜学習活動＞ 

・基本形状を作成し３Ｄ編集 穴・シェル・ネジで３Ｄ形状編集可能 

【授業のアドバイス】 

・コマンド機能のオプションを理解する 

19 

第３章 「フィーチャ」 

 実技 等角図・機械部品図 

【重要用語・キーワード】 

・「スケッチ・作業・配置」 

【学習内容】 

・フィーチャを作成するツールを使い分ける 

＜学習活動＞ 



・３Ｄ基本形状を作成し３Ｄ立体自体を編集する 

【授業のアドバイス】 

・３Ｄの立体形状の構成を考えながらツール操作を確実にする 

20 

実技 「等角図」 

「機械部品 ガイド１～５」 

【重要用語・キーワード】 

・「３Ｄ機能の復習」 

【学習内容】 

・複雑な形状を作成する工程を考える 

＜学習活動＞ 

・形状作成に必要なツールを考える 

【授業のアドバイス】 

・描き方が不明な形状の質問に関して説明 

21 「３Ｄ ＣＡＤ実習」確認テスト 

【重要用語・キーワード】 

・「３Ｄ機能の総復習」 

【学習内容】 

・「3 次元ＣＡＤ実習」確認テスト 

【授業のアドバイス】 

・３次元の立体を作図出来るか確認 

22 「３Ｄ ＣＡＤ実習」確認テスト 

【重要用語・キーワード】 

・「３Ｄ機能の総復習」 

【学習内容】 

・「3 次元ＣＡＤ実習」確認テスト 

【授業のアドバイス】 

・３次元の立体を作図出来るか確認 

23 

補足学習 「台形」作成方法 

 ３Ｄプリンタ印刷 

【重要用語・キーワード】 

・「台形」「３Ｄプリンタ印刷」 

【学習内容】 

・ロフト・スイープを使用し、台形作成 

・機械部品の一部を選択し３Ｄプリンタデータに変換 

＜学習活動＞ 

・３Ｄプリンタへ印刷 

【授業のアドバイス】 

・講師専用のパソコンから３Ｄプリンタを使う 

24 

補足学習 「台形」作成方法 

 ３Ｄプリンタ印刷 

【重要用語・キーワード】 

・「台形」「３Ｄプリンタ印刷」 

【学習内容】 

・押出し・勾配、台形作成 



・機械部品の一部を選択し３Ｄプリンタデータに変換 

＜学習活動＞ 

・３Ｄプリンタへ印刷 

【授業のアドバイス】 

・講師専用のパソコンから３Ｄプリンタを使う 

25 

補足学習 シェルのオプション 

 ３Ｄプリンタ印刷 

【重要用語・キーワード】 

・「シェル作成」「３Ｄプリンタ印刷」 

【学習内容】 

・シェルの操作順に注意して作成する 

・機械部品の一部を選択し３Ｄプリンタデータに変換 

＜学習活動＞ 

・３Ｄプリンタへ印刷 

【授業のアドバイス】 

・講師専用のパソコンから３Ｄプリンタを使う 

26 

第４章 アセンブリ 

 ３Ｄプリンタ印刷 

【重要用語・キーワード】 

・「アセンブリ拘束」  ・「３Ｄプリンタ印刷」 

【学習内容】 

・コンポーネントに対しての拘束 

・機械部品の一部を選択し３Ｄプリンタデータに変換 

＜学習活動＞ 

・組立の配置を考えながら作業 ・３Ｄプリンタへ印刷 

【授業のアドバイス】 

・講師専用のパソコンから３Ｄプリンタを使う 

27 

補足 シェルのオプション 

復習 アセンブリ 

 ３Ｄプリンタ印刷 

【重要用語・キーワード】 

・「シェルオプション」「３Ｄプリンタ印刷」 

【学習内容】 

・シェルのオプションで厚みを別々に変更する 

・機械部品の一部を選択し３Ｄプリンタデータに変換 

＜学習活動＞ 

・３Ｄプリンタへ印刷 

【授業のアドバイス】 

・講師専用のパソコンから３Ｄプリンタを使う 

28 

復習 アセンブリ 

 ３Ｄプリンタ印刷 

【重要用語・キーワード】 

・「アセンブリ拘束」「３Ｄプリンタ印刷」 

【学習内容】 

・アセンブリの復習「クランプ組立」 



・機械部品の一部を選択し３Ｄプリンタデータに変換 

＜学習活動＞ 

・３Ｄプリンタへ印刷 

【授業のアドバイス】 

・講師専用のパソコンから３Ｄプリンタを使う 

29 

５章 ２次元図面作成 

 ３Ｄプリンタ印刷 

【重要用語・キーワード】 

・「２次元図面の設定」「シートスタイル」 

【学習内容】 

・図面の設定・表題欄・用紙サイズ 

・機械部品の一部を選択し３Ｄプリンタデータに変換 

＜学習活動＞ 

・３Ｄデータより２次元図面を作成 

・３Ｄプリンタへ印刷 

【授業のアドバイス】 

・２次元図面の設定を認識する 

30 

５章 ２次元図面作成 

 ３Ｄプリンタ印刷 

【重要用語・キーワード】 

・「２次元図面の設定」「シートスタイル」 

【学習内容】 

・図面の設定・表題欄・用紙サイズ 

・機械部品の一部を選択し３Ｄプリンタデータに変換 

＜学習活動＞ 

・３Ｄデータより２次元図面を作成 

・３Ｄプリンタへ印刷 

【授業のアドバイス】 

・２次元図面の設定を認識する 

[使用テキスト] 

・図解 Inventor 実習（第 2 版） －ゼロからわかる３次元ＣＡＤ 

・プリント：「機械部品 ガイド 1～５」 

・プリント：「応用図モデリング」 

・プリント：「応用図アセンブリ」 

[単位認定の方法及び基準（試験の評価方

法）] 

出席 ５０％ 

課題 ６０％ 

2 次元 3 次元 CAD 実習 コマシラバス 
 
 
 
 
 



コミュニケ―ション シラバス 

 
コミュニケ―ション シラバス 

 
 
 

年度／時期

前期

回数 必須・選択

12回 必須

回

１

２

３

４

５

６

７

８

９

１０

１１

１２

評価率 その他

50%
50%

電話対応䛾仕方 電話の受け方・かけ方

䝯䞊䝹䛾送䜚方 メールの送り方

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁䛾基本 コミュニケーションの定義、話し上手

動機付䛡 職業観と社会人になる心構え

自己分析 自分の価値観を考える

業界䞉企業研究 業界・企業研究の方法　志望企業を研究

教科書・教材 評価基準

専修・各種学校生のための就職成功へのス
テップ
専修・各種学校生の就職ガイド　マイロー
ド21

出席率
授業態度

聞䛟䛣䛸䛾重要性 聞く態度や聞き上手になる話の聞き方

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁䛾場面䛸䝫䜲䞁䝖 商談・交渉、説得等

䝡䝆䝛䝇䝬䝘䞊 ビジネスマナーを学ぶ

正䛧䛔日本語 現在の日本語、正しい言葉遣い

会話䛾心構䛘䠄䝥䝺䝊䞁䝔䞊䝅䝵䞁䠅 自分の話し方をチェック、プレゼンテーションの基本

効果的䛺話䛧方 ５W2H会話法、AIDMAの法則を知る。

授　業　の　概　要

企業研究・報告書の作成、電話対応、接客対応など一連の
ビジネスマナーを学ぶ

授業終了時の到達目標

社会人としての基礎的マナー・受付応対等の知識を習得

テ　ー　マ 内　　　　容

授業時間 単位数（時間数） 担当教員

90分 （18時間）

科　目　名 学科／学年 授業形態

コミュニケーション 講義



コミュニケ―ション コマシラバス 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

職業観䛸社会人䛻䛺䜛心構䛘

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

動機付䛡

䠷今日䛾目標䠹

社会人䛻䛺䜛䛯䜑䛾心構䛘䛜䛷䛝䛶䛔䜛䚹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻝 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

自分䛾価値観䜢考䛘䜛

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

自己分析

䠷今日䛾目標䠹

自己䜢振䜚返䜚強䜏弱䜏䜢再確認䛩䜛䚹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻞 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

業界䞉企業研究䛾方法䚷志望企業䜢研究

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

業界䞉企業研究

䠷今日䛾目標䠹

業界䛾動向及䜃企業概要䛾見方䜢身䛻䛴䛡䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻟 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

電話䛾受䛡方䚸䛛䛡方

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

電話対応䛾仕方

䠷今日䛾目標䠹

社会常識䛷䛒䜛電話対応䛜䛷䛝䜛䜘䛖䛻䛺䜛䚹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻠 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝯䞊䝹䛾送䜚方等

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝯䞊䝹䛾送䜚方

䠷今日䛾目標䠹

社会常識䛷䛒䜛䝯䞊䝹䛾送受信䚸送信文書作成䝬䝘䞊䜢身䛻䛴䛡䜛䚹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻡 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁䛾定義䚸話䛧上手

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁䛾基本

䠷今日䛾目標䠹

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁䛾基本䜢理解䛩䜛䚹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻢 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

現在䛾日本語䛸正䛧䛔言葉遣䛔

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

正䛧䛔日本語

䠷今日䛾目標䠹

正䛧䛔日本語䜢理解䛧䚸敬語䜢䝬䝇䝍䞊䛩䜛

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻣 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

㻔 㻥㻜 分授業㻕
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㻔 㻥㻜 分授業㻕

䠷今日䛾学習内容䠹 䠷今日䛾重要用語䞉䜻䞊䝽䞊䝗䠹

䝡䝆䝛䝇䝬䝘䞊䜢学䜆

䠷学㻌科㻌䜎䛯䛿㻌䝁䞊䝇名䠹 㻌䠄学䚷年䠅 㻌䠄担当教員䠅

学䜃直䛧合同講座

䠷今日䛾䝔䞊䝬䠹

䝡䝆䝛䝇䝬䝘䞊

䠷今日䛾目標䠹

䝡䝆䝛䝇䝬䝘䞊䛾基礎䜢習得䛩䜛䚹

䝁䚷䚷䝬䚷䚷䝅䚷䚷䝷䚷䚷䝞䚷䚷䝇

䠷科㻌目㻌名䠹
第 㻟 回 㻔㻌全 㻝㻞 回㻌㻕

䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁



職業⼈講話 シラバス 
授業進度計画（シラバス） 

科 目 名 職場見学、職

業体験 
学年／学期    年次 講義形態  実習 

授業の回数（1 回 90 分） 

4 回 
6 時間 

必須・選

択 
担当教員 

［授業の概要］ 

※ものづくり地元企業に訪問し職場見学と機器導入体験を行います。インターン実習とは別の企業での見学・体

験となります。担当教員が同行し以下のように進めていきます。 

                                                  

企業担当者からの見学・体験にあたっての注意事項（リスクマネジメント）→作業現場（工場内）の生産工程の見

学→製造にかかる IT 等の機器の導入事例→IT 等を使った作業体験を経験し座学で学んだことを実務でどのように

して活かしているのかを学習します。 

［授業終了時の到達目標］ 

製造現場の注意事項の把握、IT 等導入事例の学習、機材の使い方を体験で学ぶ 

回 テーマ 内容 

1 第１章 リスクマネジメント（１） ・製造過程の注意事項 

２ 
第２章 会社見学（１） ・必要な技術の整理 

３ 
第３章 機器導入の事例紹介（１） ・工作機械等製造機器の導入事例の整理 

４ 
第４章 職場体験（１） ・Iot 技術を使った作業体験 

[使用テキスト] 

なし 

【評価基準】 

出席 60％ 

職業⼈講話 シラバス 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



職業⼈講話 コマシラバス 
コマシラバス 

科 目 名 職業人講話 学年／学期    年次 講義形態  講義 

授業の回数（1 回 90 分） 

6 回 
9 時間 必須・選択 担当教員 

［授業の概要］ 

※ものづくり地元企業、IT 企業の現場管理責任者から製造現場の現状や業務で必要なスキル、これからの IT 活

用について講話いただく。また、行政機関（産業振興課等）の上席者より地域企業の将来性や就労状況等につき 

話いただく。 

                                                 

製造企業の現場責任者や IT 企業の管理責任者、行政機関の上席者より、先進的な取組事例ややりがい、魅力、将来

性を講話いただき、学習のモチベーションアップや就労意識を啓発する。 

［授業終了時の到達目標］ 

地元製造企業への関心や就労したいという意識が高まり、学習モチベーションがアップしている。 

回 テーマ 内容 

１ 第１章 地元ものづくり企業講

話（１） 

【内容】（詳細） 

・製造現場の勤務形態、製品ができあがるまでの製造過程、製造現場で働くうえでの注

意事項など講話。 

【今回の目標】 

・製造現場の働き方の認識、勤務形態の現状把握、製造現場で勤務する上での注意事項 

の把握。 

【今回の重要用語・キーワード】 

・働き方、勤務形態、注意事項 

【今回の学習内容の記載内容】 

＜学習活動＞ 

・製造現場責任者から働き方や勤務形態、勤務する上での注意事項を学ぶ。 

＜フォードバックの方法＞ 
 

２ 

第１章 地元ものづくり企業講

話（２） 

【内容】（詳細） 

・製造業で活かすための必要なスキルについて整理しましょう。 

【今回の目標】 

・製造業で活かす必要なスキルは何かを事例を交え具体的に理解する。 

【今回の重要用語・キーワード】 

・製造業の特徴 ・製造機器の役割 ・製造機器の操作技術 

【今回の学習内容の記載内容】 



＜学習活動＞ 

・製造現場責任者から製造品製作のための製造機器の役割や必要な操作技術、IT 技術に

ついて学ぶ。 

＜フォードバックの方法＞ 

・製造現場責任者との質疑応答。 

＜評価・まとめ＞ 

・学生が理解していない個所をおさらいする。 

【授業へのアドバイス】 

・製造機器のそれぞれの特徴や操作のためのスキルを記録しておきましょう。 

３ 

第１章 地元ものづくり企業講

話（３） 

【内容】（詳細） 

・製造現場責任者より先進的な取組事例を紹介してもらい、できる限り詳細までまとめ

て記録する。また、ものづくりに携わるやりがいを現場責任者からの講話を通じて感じ

てもらう。 

【今回の目標】 

・先進的な取組事例の把握、仕事のやりがい。 

【今回の重要用語・キーワード】 

・先進的事例  ・働くうえでのやりがい  

【今回の学習内容の記載内容】 

＜学習活動＞ 

・製造現場責任者から現在の先進的な取組事例を紹介してもらい、ものづくり業界の姿

について学ぶ。 

＜フォードバックの方法＞ 

・製造現場責任者との質疑応答。 

＜評価・まとめ＞ 

・学生が理解していない個所をおさらいする。 

【授業へのアドバイス】 

・先進的な取組事例やものづくり業界の姿を記録しておきましょう。 

４ 

第２章 地元 IT 企業講話（１） 【内容】（詳細） 

・製造企業の Iot 技術を活用した取組事例について整理する。 

【今回の目標】 

・Iot 技術を通してものづくりができる仕組みを学ぶ。 

【今回の重要用語・キーワード】 

・Ioｔ技術 

【今回の学習内容の記載内容】 

＜学習活動＞ 

・IT 企業の担当者より Iot 技術の必要性やその技術を通してものづくりができる仕組み



を学ぶ。 

＜フォードバックの方法＞ 

・IT 企業責任者との質疑応答。 

＜評価・まとめ＞ 

・学生が理解していない個所をおさらいする。 

【授業へのアドバイス】 

・Iot 技術の必要性やその技術を通してものづくりができる仕組みを記録しておきましょ

う。 

５ 

第２章 地元 IT 企業講話（２） 【内容】（詳細） 

・これから業界で伸びてくる IT 技術について整理する。 

【今回の目標】 

・IT 技術の革新から業界で必須となる IT 技術について学ぶ。 

【今回の重要用語・キーワード】 

・IT 技術 ・デジタル技術  

【今回の学習内容の記載内容】 

＜学習活動＞ 

・IT 技術の革新から業界で必須となる IT 技術について学ぶ。 

＜フォードバックの方法＞ 

・IT 企業責任者との質疑応答。 

＜評価・まとめ＞ 

・学生が理解していない個所をおさらいする。 

【授業へのアドバイス】 

・これから業界で伸びていく IT 技術について記録しておきましょう。 

６ 

第３章 行政機関講話（１） 【内容】（詳細） 

・地域製造企業の将来性や就労状況（正規・非正規雇用の割合、障碍者雇用、高齢者雇

用、男女比等）について知識を整理する。 

【今回の目標】 

・製造企業の将来性や就労状況について学ぶ。 

【今回の重要用語・キーワード】 

・製造業界の将来性 ・就労状況（正規非正規雇用の割合、障碍者雇用、高齢者雇用、男

女比） 

【今回の学習内容の記載内容】 

＜学習活動＞ 

・行政機関担当者より製造企業の将来性や就労状況について学ぶ。 

＜フォードバックの方法＞ 

・行政機関担当者との質疑応答。 



＜評価・まとめ＞ 

・学生が理解していない個所をおさらいする。 

【授業へのアドバイス】 

・製造業界の将来性や就労実態を記録しておきましょう。 

[使用テキスト] 

なし 

【評価基準】 

出席 60％ 

職業人講話 コマシラバス	

 
 
 
職場⾒学及び職場体験 シラバス 

授業進度計画（シラバス） 

科 目 名 職場見

学、職業体験 

学 年 ／ 学 期    

年次 
講義形態  実習 

授業の回数（1 回 90

分） 4 回 
6 時間 

必須・選

択 
担当教員 

［授業の概要］ 

※ものづくり地元企業に訪問し職場見学と機器導入体験を行います。インターン実習とは別の企業での見学・体験

となります。担当教員が同行し以下のように進めていきます。 

                                                  

企業担当者からの見学・体験にあたっての注意事項（リスクマネジメント）→作業現場（工場内）の生産工程の見学

→製造にかかる IT 等の機器の導入事例→IT 等を使った作業体験を経験し座学で学んだことを実務でどのようにして

活かしているのかを学習します。 

［授業終了時の到達目標］ 

製造現場の注意事項の把握、IT 等導入事例の学習、機材の使い方を体験で学ぶ 

回 テーマ 内容 

1 第２章 リスクマネジメント（１） ・製造過程の注意事項 

２ 
第２章 会社見学（１） ・必要な技術の整理 

３ 
第３章 機器導入の事例紹介（１） ・工作機械等製造機器の導入事例の整理 

４ 
第４章 職場体験（１） ・Iot 技術を使った作業体験 

[使用テキスト] 

なし 

【評価基準】 

出席 60％ 

職場⾒学及び職場体験 シラバス 
 



職場⾒学及び職場体験 コマシラバス 
コマシラバス 

科 目 名 職場見学、職業

体験 
学年／学期    年次 講義形態  実習 

授業の回数（1 回 90 分） 

4 回 
６時間 必須・選択 担当教員 

［授業の概要］ 

※ものづくり地元企業に訪問し職場見学と機器導入体験を行います。インターン実習とは別の企業での見学・体験

となります。担当教員が同行し以下のように進めていきます。 

                                                  

企業担当者からの見学・体験にあたっての注意事項等説明→作業現場（工場内）の生産工程の見学→製造にかかる IT

等の機器の導入事例→IT 等を使った作業体験を経験し座学で学んだことを実務でどのようにして活かしているのか

を学習します。 

［授業終了時の到達目標］ 

製造現場の注意事項（リスクマネジメント）の把握、IT 等導入事例の学習、機材の使い方を体験で学ぶ 

回 テーマ 内容 

１ 第１章 リスクマネジメント（１） 【内容】（詳細） 

・製造企業の仕事を行うにあたり必要な注意事項（企業のリスクマネジメント）の整理・確

認。 

【今回の目標】 

・企業で働く人の意識づけの重要性、常備品などの事前の準備、訓練の繰り返しの大切さを

学ぶ。 

【今回の重要用語・キーワード】 

・Ｑ（品質）Ｃ（コスト）Ｄ(納期）Ｓ（安全） ・分野別の仕事内容、各種必要な IT 技術 

【今回の学習内容の記載内容】 

＜情報提示＞ 

・ Ｑ ・ Ｃ ・ Ｄ ・ Ｓ の マ ネ ジ メ ン ト ・ サ イ ク ル そ し て コ ミ ニ ュ ケ ー シ ョ ン                 

※Ｑ（品質）Ｃ（コスト）Ｄ(納期）Ｓ（安全） 

＜学習活動＞ 

・企業担当者からＱ・Ｃ・Ｄ・Ｓのマネジメント・サイクル及び作業員とのコミュニケーシ

ョンの重要性を学ぶ。 

＜フォードバックの方法＞ 

・企業担当者からのリスクマネジメントについて記録簿へ記録する。リスクマネジメント

について質疑応答。 

＜評価・まとめ＞ 

・学生が理解していない個所をおさらいする。 



【授業へのアドバイス】 

・製造現場内ではどのようリスクがあるのか事前に自己調査をしておきましょう。 

２ 

第２章 作業現場（工場内）の生産工程

の見学（１） 

【内容】（詳細） 

・製造現場（工場内）の生産工程を見学し、工程中にかかる IT 等の技術について整理しま

しょう。 

【今回の目標】 

・生産工程の理解と工程中にかかる IT 等（CAD/CAM、AI プログラミング、ネットワー

ク等）の活用方法を理解する。 

【今回の重要用語・キーワード】 

・多品種少量生産 ・IT 機器の種類 

【今回の学習内容の記載内容】 

＜情報提示＞ 

・多品種少量生産の作業工程   ・IT 機器の活用 

＜学習活動＞ 

・生産工程を記録簿に記入する。工程中にかかる IT 機器の活用方法を記録簿へ記入する。 

＜フォードバックの方法＞ 

・作成した記録簿を確認し、評価する。・学生からの質問に、回答する。 

＜評価・まとめ＞ 

・学生が理解していない用語をおさらいする。・授業中に質問があった項目についておさら

いする。 

【授業へのアドバイス】 

・仕事上必要な技術をまとめるにあたって、必要な用語について理解しておきましょう。 

３ 

第３章 機器導入の事例紹介（１） 【内容】（詳細） 

・実際の工作機械やロボット、Iot 機器の導入事例を企業担当者より紹介してもらい、でき

る限り詳細までまとめて記録する。 

【今回の目標】 

・機器導入の事例確認。 

【今回の重要用語・キーワード】 

・Iot 機器  ・工作機械 ・ロボット 

【今回の学習内容の記載内容】 

＜情報提示＞ 

・機器導入の事例紹介 

＜学習活動＞ 

・機器導入の事例を記録簿へ記入する。 

＜フォードバックの方法＞ 

・学生が理解していない設備・機材・製造ラインをおさらいする。・授業中に質問があった



項目についておさらいする。・学生からの質問に、回答する。 

＜評価・まとめ＞ 

・学生が理解していない個所をおさらいする。・授業中に質問があった項目についておさら

いする。 

【授業へのアドバイス】 

・どのような機器が製造過程で導入されているのか、多数の事例をできる限りまとめまし

ょう。 

４ 

第４章 職場体験（１） 【内容】（詳細） 

・導入機器の作業体験を通じて感じた課題や取組について整理する。 

【今回の目標】 

・導入機器の作業体験による Iot 等の作業工程を習得する。 

【今回の重要用語・キーワード】 

・機器作業マニュアル 

【今回の学習内容の記載内容】 

＜情報提示＞ 

・機器作業マニュアル 

＜学習活動＞ 

・機器作業工程を記録簿に記入する。 

＜フォードバックの方法＞ 

・機器作業工程を記録した記録簿の確認。・学生からの質問に、回答する。 

＜評価・まとめ＞ 

・学生が理解していない個所をおさらいする。・授業中に質問があった項目についておさら

いする。 

【授業へのアドバイス】 

・製造業で利用している IT 等の技術は専門性が高いので、操作マニュアルを熟読し慎重に

作業体験をしてみましょう。 

[使用テキスト] 

なし 

【評価基準】 

出席 60％ 

職場⾒学及び職場体験 コマシラバス 


